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    Introducción



Zope, una palabraque ya el lector posiblementehayaescuchadoen algunaocasión.Quizás
inclusosepaqueesunaherramientay quesirveparaconstruirsitiosweb.Peropocasvecessellega
másalláeneseconocimiento,hastaahoraun tantolimitado,delo quehaydetrásdeestapalabra.Y
haymuchomás.Zopeesunaarquitecturamuy completay por momentoscompleja.Sin dudasela
podríaagrupardentrode la vagacategoríade servidoresde aplicaciones,es decir, productosque
facilitan el desarrollo y ejecución de servidores de información en una red, normalmente Internet.
Intentandoir un poco más haya en esta vaga definición Zope son las iniciales de "Z Object
PublishingEnviroment",un entornopara publicar objetos.Y es que sus orígenespartende un
diseñocon el modelode negociode un periódicoen mentetal y como se afirma en el que se
convertiráenel libro dereferenciadeZopequeserápublicadopor O'Reilly y quesepuedeacceder
ya desde el portal de Zope (http://www.zope.org).

En estemismolibro y en el prefacioseintentatambiéndefinir Zope,algo que inclusosus
creadoreslo encuentrandifícil. En concretoellosvena Zopecomoun servidordeaplicaciones,con
muchoénfasisen la gestiónde contenidos,los portalesy los serviciosa medidadestacandocomo
una plataforma para el desarrollo rápido de aplicaciones ricas en contenido y funcionalidad.

Un detallefundamentaldeZopea la horadeserconsideradocomoplataformadedesarrolloessu
licencia ZPL que es calificada por la FSF (http://www.fsf.org) como software libre, aunque
incompatiblecon la GPL. estalicencia ha permitidoquemiles de desarrolladorespuedanutilizar
Zope sin ningúncostemásallá de dar crédito a Digital Creations,en adelanteDC, creadoresde
Zope. Zope disponea su alrededorde una comunidadcrecientede desarrolladoresque están
aumentandosu funcionalidadcon cientosde extensionesde la plataforma,extensionesconocidas
como productos.
En esteprimerartículovamosa presentarquehay detrásdeZope,suarquitectura,su instalacióny
un ejemplo de uso básico. Aún no te convertirás en un Zopista, pero te dejará en el camino.

    La arquitectura de Zope

A lo largo de la vida del desarrollode aplicacionesen Internetsehan ido cubriendodistintas
fases.Cuandoni existíael protocoloCGI el web era básicamenteun sistemade publicaciónde
documentosestáticocon nula interacciónpor partedel usuario.Era la recepciónde ficheroscon
informaciónvisualizadaa travésde HTML, esosí, con la posibilidadde enlazarunaspáginascon
otras gracias a los enlaces.
Llegó entoncesla era de los ejecutablesCGI y se abrió un mundo de posibilidadesinmenso.
Independientede la plataforma,el protocolo CGI permite la ejecuciónde programaspasándole
parámetrosdesdeel clienteweb y enviandosusresultadosa travésdel servidorde web al cliente
que solicitó su ejecución.
De estaforma y a travésde los formulariosHTML dondese captala informacióna entregaral
ejecutable CGI, las aplicaciones Internet comenzaron a tomar vida.
Pocoa pocose hanido sofisticandolos sistemasde ejecucióna travésCGI facilitandomuchola
vida al desarrollador.Los lenguajesdel lado del servidor, como PHP o ASP, permiten al
desarrolladorabstraersede las incomodidadesdel protocolo CGI y el intercambio de datos,
logrando que las aplicaciones basadas en el web sean más sencillas de desarrollar.
Un pasomás haya en estecamino hacia el desarrollode aplicacionesweb lo constituyenlos
servidoresde aplicaciones,grupo al que perteneceZope. Junto con el mecanismobásico de
intercambiode datos con los clientes web, dotan al desarrolladorde la parte servidor de la
aplicaciónde unasinfraestructurasquele facilitan el desarrollode aplicacionesy el tiempode su
construcción. 
La arquitecturadeZopesebasaenunaseriedemecanismosdeintercambiodedatosconel servidor
Zopey un conjuntode herramientasde apoyoa ese servidorZope.Lo mejor esver el esquema
que constituye esta arquitectura que se presenta en el portal de Zope
(http://www.zope.org/ZopeArchitecture). 



A lo largodeestedocumentoiremosdetallandocadaunodelos sistemasdeZope.De momentode
esteesquemavamosa destacarlos distintos clientesde intercambiode información con Zope
(clienteWeb, XML-RPC, WebDAV y FTP), la posibilidadque incluir un servidorde web como
Apache comunicándolo a través del protocolo CGI persistente, el núcleo de Zope, conocido también
comoel ORB Zopedondesegestionanlas peticionessobreobjetosZope y dondese interacciona
con las clasesde objetosZopey los productos,la basede datosorientadaa objetosde Zopey la
posibilidad de interaccionar con otros tipos de bases de datos relaciones o sistema de ficheros.

Todo son objetos

UnadelascaracterísticasfundamentalesdeZopeesqueensuarquitecturatodolo queexisteson
objetos.Fueunadecisiónde diseñoal intuir en el paradigmade objetosunapotenteforma de ver
laspartesde las aplicacionesweb.Estetipo dedecisionesdediseñosoncadavez máscomunesen
los sistemasde programaciónactualesy esextrañover nuevasarquitecturasde propósitogeneral
que hayan abrazado el modelo de objetos para sus sistemas.
Comoconsecuenciade estadecisiónhuboqueelegir un lenguajecon soportede objetos.Además
deestacaracterísticael lenguajea elegirdeberíaestarpresenteendistintasarquitecturas(Windows,
GNU/Linux etc.) y deberíade facilitar el desarrollode aplicacionesInternet,lo quebásicamente
requiere unas librerías de comunicacionesy soporte de HTTP/CGI potentes.De entre las
alternativasexistentes(Perl,Java,C, C++ ...) seeligió a Python,un lenguajeinterpretado,presente
en muchas plataformas, con mucha fuerza dentro de la comunidad de desarrolladoresde
aplicacionesInternet,queya habíamostradosu potenciaen el mundode los CGI y totalmente
orientado a objetos (http://www.python.org).
Desdeel momentoen quecomodesarrolladoresqueramosextenderlas posibilidadesde Zopeserá
esteel lenguajea utilizar. Seguroquea muchoslectoresestedetalleles va a hacerplantearseel
seguir con esta plataforma. Python es un lenguaje bastantenuevo y que aún tiene pocos
conocedoresdel mismo. Pero cabe destacarque Python es un lenguajesencillo para aquellos
acostumbradosal mundode los objetos,queal ser interpretado,facilita mucholos cambiosen el
código(no hay querecompilar)y quecadavez estámáspresenteen el mundodel softwarelibre,
donde entornoscomo KDE y GNOME lo estáneligiendo como el lenguajepara realizar sus
"scripts". Esperamoshaberlogradoqueel lector de unaoportunidada Pythony si ya lo conocía,
seguroqueestarádeacuerdoenlasbondadesdeesteexcelentelenguajedeprogramación.Tansólo
tieneun pequeñopuntonegroen su licencia,queaúnno es consideradacompatiblecon la GPL,
pero que se está trabajando en su resolución.

    ZOB: La base de datos de objetos

Como ya hemoscomentado,todos los elementosde Zope son objetos.Y estosobjetosse
almacenanen una base de datos orientada a objetos. La potencia que proporciona este
almacenamientopersistentede los objetos es enorme, sobre todo a la hora de modificar
dinámicamentey buscardatosdentrode todoslos objetosqueforma el sitio web. Comoveremos
Zopedisponedeun productoconocidocomoZCatalogquepermiterealizarbúsquedasentodoslos
objetos del servidor.
ZOB destacapor ser casi transparentepara el programadory los objetos que deban de ser
persistentesrequierenunos cambiosmínimos (heredarde una clase Python). Da soportea las
transaccionesy ello permitequecasicualquieracciónquerealicemosen Zopepodráserdeshecha.
Destacatambiénsu alto rendimiento,quepermitealcanzarun buenrendimientoinclusocon bases
de datos de giga-bytes.

    Zope ORB

Ya veremosen los ejemploscon los quecerraremosesteartículoquelos clientescuandopiden
una URL al servidor Zope, lo que están haciendo en realidad es pedir al servidor Zope un objeto. En
realidadsepide la ejecucióndeun objetoconunaseriedeparámetros.Si el lectoresconocedorde



CORBA esteconceptole recordaráa comoseejecutanmétodossobreobjetosremotosa travésde
CORBA.Cuandoel servidorZoperecibela peticiónparaaccedera un objetoZope,estapeticiónva
a pararal ORB de Zopequeseencargade localizaral objetoy procesarla petición,mostrandolos
resultadosde la misma. Este ORB es una parte crítica de la arquitecturaya que de su buen
funcionamiento depende el rendimiento y la robustez de la plataforma.

    Obtención e instalación de Zope

    La licencia de Zope: ZPL

Deberíaserel primer detalleen analizara la horade probarun productonuevo.La licenciaes
quela quenosdescribequepodemoshacery queno podemoshacercon el programa,quetipo de
garantíasrecibimos del funcionamiento(ninguna normalmente),en cuantospuestospodemos
utilizar el producto, bajo que condiciones etc.
Zopedestacapor serconsideradosoftwarelibre, tal y comopodemosconsultarenla descripciónde
licenciasdela FreeSoftwareFoundation.De ella dicela FSFqueesincompatibleconla GPL pero
que no hay ningún problemapor utilizar softwarecon esta licencia, aunquese recomiendano
utilizarla. La licenciasiguela líneade la BSD, permitiendoel uso,distribucióny modificaciónde
Zope, aunque siempre cuidando de resaltar que DC son los creadores de Zope. 
Así quepuedesutilizar Zopesin ningúncoste,puedesbajarsucódigofuentey modificarloy puedes
distribuirlo.

    Obtención de Zope

Paraobtenerzope lo mejor es acudir al portal de Zope (http://www.zope.org)y desdeallí
obtenerloen código fuente. La versión actual (Septiembre2000) es la 2.2.1 y lo único que se
necesita para su ejecución es tener instalado Python en el sistema, una versión mayor que 1.5.2.
Desdela páginahttp://www.zope.org/Productsno sólo se puedebajar Zope se puedetambién
accedera la descargade cientosde productosZopequeamplíanla funcionalidadde la plataforma.
Pero de momento lo más recomendable es bajar Zope y pasar a compilarlo e instalarlo.

    Instalación de Zope

Zope puede ser utilizado en diversasplataformapero nosotrosnos vamos a centrar en
GNU/Linux y sobretodo,en Debian.Aunquehay que destacarque debidoa la portabilidadlos
cambiosson mínimosentredistintasarquitecturaspor lo que lo que aquícomentemosva a valer
prácticamente sin modificación para el caso concreto del lector.
Si estamos en una plataforma Debian lo tenemos muy fácil. Basta con ejecutar: 

    apt-get install zope

ConDebianhay quetenercuidadoya quelo normalesqueel servidorZopeestéconfiguradopara
escucharen el puerto8080mientrasqueen Debianel puertoesel 9673.En el casodeRedHat la
instalación consistirá en la descarga de los paquetes de Zope
(http://starship.python.net/crew/jrush/Zope/)y su instalación con el comando"rpm" (rpm -ihv
paquete_a_instalar).
Si noshemosbajadolasfuentes,despuésdedesempaquetarlasnosmetemosenel directorioconlas
fuentesde Zopey ejecutamosel comando"./install". Esteseencargarádecompilaralgunasclases
Pythonparauna ejecuciónmásveloz. En estemismodirectorio tenemoslos programas"start" y
"stop" con los que arrancaremos Zope o lo pararemos. 

La primera incursión en Zope



Una vezinstaladoZope,necesitaremosarrancar el servicio.En ConectivaLinux y sistemas
tipo Red Hat lo lograriamos ejecutando:

    /etc/rc.d/init.d/zope start

   
En el caso de que te hayasbajado las fuenteses tan sencillo como desdedentro del

directorio con las fuentes de Zope ejecutar "./start".

Ya tenemosa Zopecorriendo.Ha llegadoel momentodeconectarnosal sistemaparalo que
necesitaremosalguno de los clientesque se mencionabanen la arquitectura.Sin duda vamosa
comenzarcon un cliente web, que todos tenemosa mano.El primer problemaes saberen que
puertoestáescuchandoZope. En Red Hat probablementeseráel 8080 y en Debianel 9673. Si
usamos un Linux como el primero, ejecutariamos:

    http://localhost:8080

Si todo ha ido bien deberíashaber accedidoa la página principal de accesode Zope,una
pantalla donde se nos da la bienvenida a nuestro flamante servidor Zope que acabamos de instalar.

Esta página es la misma que la que se observa si se accede a la URL
http://localhost:9673/index_html.Aunqueel lector tengala sensacióndequeestá accediendoa un
fichero, no es cierto. A lo que se accedeen realidades a un objeto Zope cuyos contenidosse
visualizantal y comomuestrala figura. Es importantequeesteconceptovayacalandoenel lector
ya que es básico para llegar e entender la arquitectura de Zope.
Paraaccedera la gestióndel sitio web,desdedondepodremoscontrolartodala arquitecturaZopey
sus contenidos, debemos de acudir a la pantalla de gestión, a través de la URL: 

    http://localhost:8080/manage

Comono podíaserde otra forma estapáginaseencuentraprotegidapor contraseña.El primer
usuarioquesecreaparaaccedera la gestióndeZope,el superusuariodel sistema,esaquélqueesta
guardadoen el fichero "access"de Zope. En el caso de Debian este fichero se encuentraen
"/var/lib/zope/access" y en el caso de instalarlo desdela fuentesel fichero estáen el mismo
directoriodondeestánlasfuentesdeZope.Esteusuariosecreaenel casodela instalacióndesde
las fuentescuandosecompilanlos módulosPython,y senosinformadecualesel usuarioy clave.
Con el programazpasswd.pypodemosmodificar este usuario.En el caso de Debian y como
superusuario ejecutamos: 

    /usr/lib/zope/zpasswd.py -u root -p clave /var/lib/zope/access

Este usuariosólo debeusarsepara crear nuevosusuariosy gestionarel sistema,no para crear
nuevoscontenidos.Zope disponede un sistemade control de accesomuy avanzado,como ya
veremos,y nosva a permitir un controlmuyprecisodela formadeaccedery modificarlasdistintas
partes de un web Zope.
 Si todo a ido bien, una vezintroducidala clavede entradaestaremosdentrodel servidor
Zope, delante de una interfaz de uso.
Desdeestainterfazesdesdedondesecontrolatodoslos sitioswebqueviven enesteservidorZope,
desdedondesepuedencreary destruirusuarios,construirwebsa partir de productos,modificar el
contenidode los documentos,reiniciar el servidor Zope, controlar la basede datos ... en fin,
administrartodoel sistema.Comobotóndemuestradelo quesepuedehacerel lectorpuedepulsar
sobre el objeto "index_html" y observar como se despliega una página desde la que puede modificar
su contenido.



    El portal de una empresa

Con la llegadade Internetnoshemosencontradocon la granola de empresasde todo tipo
queselanzana plantarsupresenciaenInternet.Los beneficiosqueproporcionaunapresenciaenla
red,comoespor ejemploel accesoa unapotencialunaclientemundial,no handejadoimpasiblesa
laspersonasquecuidandeestarsiemprea la última. A díadehoy no sólo lasempresassonlasque
estándesembarcandoenla red: raroesel casodeunaorganizaciónquetengaalgoquedecirqueno
se haya planteado el estar en Internet.

En nuestrocasonos vamosa plantearcomo ejemplola realizaciónde un portal parauna
empresa.Esunalaborcadavezmásdemandadapor lo quepuedeserunejemploqueabrapuertasal
lector en su mundo profesional.Es un ejemplo bastantecompleto,que encierramuchasde las
problemáticasdecomollegara mostrarunaimagendentrodela redpor partedeunaorganización.
Y es un ejemplo con el que muchos de los lectores tendrán que enfrentarse en su futuro profesional.
Lo primeroquehayquehacerantesinclusodeplantearseconqueherramientaseva a desarrollarel
web es definir que se quiere lograr. Es decir, que contenidos se quieren poner en la red, para quién y
comosevana organizar.Nosencontramosenestemomentoenel famosocampodelos arquitectos
de la información,un perfil quea pesarde queya existíadentrodel mundodel diseñotradicional,
se ha potenciadode maneramuy significativa con la apariciónde Internet.Todaslas compañías
quierenpoderexpresarsedeunaformanatural,organizaday queproporcioneunaimagenadecuada.
Una ardua labor que debe coordinara distintos departamentosde la compañía:comunicación,
marketing, comerciales, gestión, técnico ...
En nuestroejemplonos vamosa centraren el diseñodel portal interno de una compañía,cuyo
objetivo es proporcionara los distintosdepartamentosde la misma libertad para informar a los
demásde susactuaciones,con el objetivo de mejorarla coordinacióny queaumentarel flujo de
información, piedras angulares para el buen funcionamiento de una compañía. 
Dentrode la ampliadocumentacióndeZopei,y paraesteartículoenconcretoi,nosva a serútil la
"Guíaparael GestordeContenidosZope".Estaguíasepuedeobtenerdel webdeZope,en la zona
de documentación.En las referenciaspuedesencontrarlos detallesexactosde como descargarla
para poderla leer tranquilamente.

Organización de la información

Lo primeroquenecesitamosestenerclarocomosevana presentarlos datosdela compañía.
Normalmentenosotros vamos a ser parte del departamentotécnico y nuestra función será
proporcionarlos mediostécnicosparaplasmarla estructurade informaciónque nos proporcione
alguna persona con un conocimiento global del funcionamiento de la empresa.
Supongamosqueseha decididoorganizarel web de la compañíaen cuatrozonasdiferenciaspor
departamentos:comunicación,marketing,gestióny técnico.Cadauno de los departamentosserá
responsablede la gestión de contenidosde su zona, y existirá una zona pública en cada
departamentoy unazonaprivadacon informacióninterna.Desdeunapáginade inicio comúnse
podrá ir a la zona de cadadepartamento.Todas las páginasde los departamentosdeberánde
compartirunaimagencomún,cambiandoel título de la páginay los contenidos,peromanteniendo
una imagen homogénea.
Con estosdatosya nos es suficientepara comenzara trabajaren el proyectode la empresay
mostrarla potenciay flexibilidad quepodemosofrecera nuestracompañíapor mediodeZope.Ha
llegadoel momentode dejarclaro la calidaddel departamentotécnicode la empresay la de sus
herramientas,basadasen software libre (siemprees buenoauto motivarsecuandocomienzaun
proyecto :-)).

Primeros pasos en la creación del web

Nuestracompañíase llama Rayode Luz por lo queparecelógico queel primer pasoque



debemosde dar es crearuna nuevacarpeta(folder) paraguardaren él el contenidodel web que
vamosa crear.Paraello, tal y comomostramosen el último artículo,accedemosa la pantallade
gestiónde Zope y pasamosa dar esteprimer pasoutilizando la interfaz web de Zope para la
publicación de sitios web. 

Ya tenemosla carpetaparael web creaday hemosdejadoseleccionadaslas opcionesde
crearunainterfacepública,paraquetodo el mundopuedaaccedera dicho directorio,y de quese
creeunacarpetaparalos usuariosde estanuevazona.Graciasa estecarpetade usuariosvamosa
poderdefinir usuariosy gruposdentrode la zonadel web de la compañía,usuariosqueno serán
visibles para otras publicaciones que hagamos con este servidor Zope. Iremos poco a poco viendo la
potenciade control de accesoy operaciónde quedisponeZope,unade las característicasquenos
pueden hacer terminar de decantarnos por este gran producto.

La zona de los departamentos

Desdela páginaprincipal denuestracompañíalo mejor quepodemoshaceresponerenlacesa
los distintosdepartamentosqueformanla compañía,un logo dela mismaparair creandola imagen
corporativay mostrarlaa nuestrosempleados,los visitantesdel sitio que estamosconstruyendo.
Para cumplir este objetivo nos vamos a la consola desde la que gestionamos zope
(http://localhost:9673/manage) y seleccionamos la carpeta "rayodeluz".
Quizá es un buenmomentopararecordaral lector que todo lo que estáviendo,a pesarde estar
organizadocomo si fueran ficheros de directorios, son objetos, no son ficheros. La carpeta
"rayodeluz"es un objetocontenedorcon una seriede propiedades.Dentrode esteobjeto,quees
muy similar a una carpeta,nos encontramoscon muchosotros objetos,que tambiénpuedenser
contenedores,permitiendola apariciónde estructurasen árbol, una abstraccióna la que estamos
todos acostumbrados gracias a los sistemas de ficheros.
Estamosdentrodela carpeta(objeto)"rayodeluz",queacabamosdecrearenel anteriorapartado,y
cuyoúnicoobjetoesun DTML Documentllamado"index_html",quesecreadeformaautomática
cadavezquecreamosunacarpeta.Cuandoa travésdeunaURL accedemosa la carpeta,el ORB de
Zopedeformaautomáticanosdevuelveel objeto"index_html".De nuevo,esunaabstracciónmuy
similar a la que hacen los servidoresde web como Apache, donde el fichero índice de los
directorios se suele llamar "index.html". El objeto "DTML Document" llamado "index_html"
podemosinterpretarlocomoun fichero queestádentrode la carpeta"rayodeluz",aunqueel lector
tienequetenerencuentaqueenrealidadesun objetoquepermitehacerconél bastantesmáscosas
quecon un simplefichero.Estainsistenciaen la ideade quetodosonobjetosesfundamentalpara
lograr comprenderla arquitecturacon toda su potencia,y no quedarnosen una interpretación
demasiadosimplista de lo que es Zope. Vamos a editar el objeto "index_html" para ver como
podemos modificar su contenido e incluir el índice a los departamentos de la compañía y el logo. 
                                                                                                                                              

El contenidopor defectode"index_html"hacereferenciaa la unaseriedevariablesDTML
quedefinenla cabeceray pie dela página,y el título y el nombredeldocumentoactual.Todasestas
variablessebuscandentrodel contenedorenel queestéel objeto"index_html",esestecasodentro
de "rayodeluz".En nuestrocasotodasestasvariablesno estándefinidasen esteobjetopor lo que
¿de dónde las saca Zope?. 
Aquí ha salidoa relucir unode los mecanismosmáspotentesde Zope,mecanismoconocidocomo
adquisición. Por este proceso, si una variable no se encuentra en el contenedor actual se
buscaen los contenedoressuperiores,hastadar con su valor. De estaforma sepuedencentralizar
valoresquesonluegoadquiridospor todaunajerarquíadeobjetos.Veremosqueno sóloafectaeste
mecanismoa la variables,si no queseaplicaen otrasocasiones,convirtiendoa la adquisiciónen
uno de los mecanismosestrellade Zope.En nuestrocasola cabeceray pie por defecto,los quese
incluyen en la carpetaraíz de Zope, no nos valen, por lo que nos vamosa crear dos objetos
DocumentoDTML cuyosidentificadoressean "standard_html_header"y "standard_html_footer"
que serán utilizados por todas las páginas HTML del web de nuestra compañía. Vamos con ello. 

Ya tenemoscreadoel nuevoobjeto que serviráde cabecerapara todaslas páginasque creemos
como parte del web de la compañía.En general,todasestaspáginasserándocumentosDTML



aunque cuando sea necesariamás interactividad, por ejemplo a través del intercambio de
informaciónentreel clienteweby Zope,utilizaremosotrasalternativas.El contenidodeestanueva
cabecera es el siguiente.
Como vemos,utilizamosla variable"var title_or_id" paraque la todaslas páginastengancomo
título HTML el título quesele deal objetoDTML enel queresiden.Trasello definimosunBODY
HTML con un fondo blancoe incluimosunaimagencomologo. Peroaquí tenemosun problema.
Esteimagenesun fichero real,no un objetoZopey sin embargo,sólopodemoshacerreferenciaa
objetos que residan dentro de Zope para construir la página. 
Pararesolveresteinconvenientetenemosla posibilidaddeimportarimágenesenZope,quepasarán
a ser objetosdisponiblespara todos los demásobjetosde Zope. Paraañadir esta imagenlo
primeroque hacemoses crearnosuna carpetaparaalmacenartodaslas imágenesy tras ello, nos
metemosen esacarpeta,a la que hemosllamado"img", y añadimosun nuevo objetode tipo
"File". Comoidentificadordel objeto tenemosquedar el nombrequeutilizamosparareferirnosa
estaimagendentrodelaspáginasdeZope,y el título podemoselegirel quequeramos.Pulsandoel
botón de "Browse" podemosnavegarpor nuestrosistemade ficheros local a la búsquedade la
imagen.Unavezlocalizadapulsamossobreel botón"Add" y ya tenemosdentrodeZopela imagen
disponible. Podemos ver que una vez dentro de Zope, este automáticamente le asigna un tipo MIME
y podremosvisualizarla imagenaccediendoa la opciónde"View" presenteentodoslos objetos.Si
ahora probamos a visualizar la cabecera veremos que ya se muestra de forma correcta la imagen. 

A lo largode todo el apartadoanteriorhemossentadolas basesde la construccióndenuestroweb
con Zope. Si el lector ha ido leyendocon atención,a estasalturasya estaráen disposiciónde
avanzarmuy rápidocon la creacióndel webconZope.El siguientepasoesmodificarel pie queva
a apareceren todas las páginasque cuelguende la carpeta"rayodeluz",algoposible graciasal
mecanismode adquisición.Estamodificaciónes totalmenteparalelaa la de la cabecera.Hay que
crearun nuevodocumentoDTML dentrode "rayodeluz"con el nombre"standard_html_footer".
EsteHTML seráincluido de forma automáticaen todos los documentosDTML nuevos,y estos
documentos son los que constituyen las páginas web del  sitio. 
Bueno,puesya hemoslogrado construir las cabecerasy pies de páginapara todas las páginas
presentesy futuras del web. Sólo nos quedameter dentro de "index_html" los enlacesa las
distintasseccionesde la compañía.Paraello nadamejor queunasimplelista HTML conenlacesa
los distintos directorios de cada departamento. Mostremos de nuevo como se inserta
esteHTML. A partir de estemomentoya daremospor supuestoque el lector se manejacon la
interfaz de Zope y sabe como editar los objetos y su contenido. 

Estecontenidonos generaal fin la páginaprincipal de la empresa.Es un pocosencillapero no
olvidemosquenosotrossomossimplestécnicos.Ya seencargaránuestrodepartamentode diseño
dellevarselasmanosa la cabezacuandoveala páginay hacerunamaquetaquedejaboquiabiertos
a los navegantes de las páginas web de la compañía. Y ese esquema lo    podremos introducir dentro
de la cabeceraestándary pasara ser utilizado de forma automáticapor todaslas páginasque
cuelguende "rayoluz". Un trabajode días que nosotrospodremoshaceren unaspocashorasy
podernos dedicar a descansar en el demás tiempo.

Control de acceso

Bueno,ya llegadoel momentodecomenzara crearlaspáginasdel departamentotécnico.En
ellas existirá información pública para todos los empleadosde la empresacomo los pasospara
configurarel accesoa Internetde los computadores,las instruccionesbásicasdemantenimientode
los equipos, las normas básicas de navegación por Internet y uso del correo electrónico y los correos
y teléfonos de contacto de las personas del departamento. Pero no toda la información que va a estar
dentro de nuestrodepartamentodebe ser pública. Los datos sobre las claves de accesoa las
máquinascomoadministrador,la gestiónde IP de los equiposy toda la bibliotecade documentos
técnicos, así como un foro de discusión interno, serán partes privadas.
Creamosunanuevacarpetaparaincluir laspáginasdel departamentotécnico,y comoidentificador
utilizamos"tecnico"queesel nombrequedimoscomoenlaceenla páginaprincipal.Dentrodeesta



carpetamodificamos el objeto "index_html" para reflejar la información del departamentoy
ponemosenlacesa distintaspáginasdondeseamplíala información.Una vez hechoesto,vamosa
crearunacarpetallamada"interno" dondevamosa incluir toda la informaciónque debeser sólo
accedida por las personas de nuestro departamento.
El accesoa estacarpetallamada"interno" queremosque searestringido.Paraello nos vamosa
dicha carpetay seleccionamosla solapa"Security" dondese efinen las políticasde seguridadde
accesoa los distintosobjetosdeestacarpeta.Engeneralestospermisosse"adquieren"dela carpeta
superior. De nuevo sale a la palestrael mecanismode adquisición: si algo no existe en el
contenedoractual,se viaja a los contenedoressuperioresen la jerarquíabuscándolo.De esta
forma podemostener centralizadala seguridadde todo el sitio en la carpetaraíz. Veamoslos
permisosque vienenpor defectoen la carpetaraíz, y que son los que heredantodos los nuevos
contenedores que vayamos creando. 

En la pantallade permisos,encontramos,en la primeracolumnaserefiereal usuarioanónimo.Si
apareceseleccionadaestaopción,un usuariosin autenticarseserácapazde realizaresaoperación.
Porejemplo,tenemosseleccionado"View" por lo quecualquierusuariopodráver todaslaspáginas
DTML por defecto.Tambiénpodráutilizar el objeto "Z SearchCatalog"o utilizar métodospara
accedera las basesde datos.Los permisosqueaquíaparecensepuedenampliary sepuedencrear
nuevos roles, a parte del de usuarios anónimo, el de administrador y el de dueño del recurso.
Vemosquepor ejemploel usuarioanónimono tieneaccesoa laspantallasdegestióndeZope,algo
normal ya que desde allí se puede modificar fácilmente todo el web.

Nuestroobjetivo esqueparaentraren el directorio"interno" del la partede departamentotécnico,
seanecesarioautenticarseenel sistema.Paraello nosvamosadichacarpeta,accedemosa la solapa
de seguridady modificamosla operaciónde "View" paraqueno seadquiera.De estaforma sólo
podrán ejecutar esa operación los usuarios que tengan el rol de administradores. 
Para probar que ahorase nos pide que nos autentiquemos,podemosapagarel navegadorpor
completoe intentaraccedera dicho directorio.Si el lector ha etido unaclavede administradoren
algún momento,y esperamosque lo haya hechopara poder seguir el ejemplo, debeapagarel
navegador para que deje de tener efecto esta clave para Zope

¿DedóndeconsultaZopeesteusuarioquesenospide?Recordemosquea la horade crear
unacarpetateníamosal opcióndecrearunacarpetadeusuariosasociadaa ella.El primersitio enel
queZopeva a buscarel usuarioqueseintroduzcaenla cajadeautenticaciónva a serdentrodeesta
carpetadeusuarios"user_folder".Cuandosecreaun usuario,sele asignaun rol. Esesterol el que
define que puedey que no puedehacerun usuario.En estecaso,para accedera estacarpeta
protegida,es necesarioque el usuariotengael rol de "manager".Vamosa crearun usuarioscon
estospermisos.Queremosque esteusuariosólo tengael rol de "manager"paraestacarpetaen
concreto.Porello lo creamosenel "user_folder"deestacarpeta.Esteusuarioserá"manager"en la
carpetaactual y todaslas que cuelguende él, pero no lo seráen carpetassuperiores.Con este
sistematenemosunagranpotenciaa la horadedefinir permisosa regionesconcretasde tal forma
que haya distintos administradores para cada zona del sitio. 
Estenuevousuariotendráel rol de"manager"por lo quepodráaccedera la zonaprotegiday, más
aún,podráaccedera la interfazde gestióny modificar el contenidode su zonadesdela interafaz
Zope.Iremosviendoa lo largodel cursola enormesposibilidadesqueofrecenestosmecanismosde
gestión de usuarios que harán triviales las labores más complejas de control de acceso.

Los Productos Zope

Antesdecomenzarcon los detallesde queesun productoZope,dóndeencontrarlosy para
quesirven,vamosa ver dequeProductosZopedisponemosennuestrainstalaciónestandar.En este
casomevoy a referir a la configuricónquevienecon DebianPotato,aunqueesdeesperarquesea
idénticaa la queun usuariocualquierde Zopesepuedeencontraren la versión2.1.6.La versión
que tiene de Zope la puedeconsultarel usuarioen la pantallade gestiónde Zope dentrode la
carpeta "Control Panel".



De entretodaestalista de objetoshay un grupode ellos queya hemosutilizadocomosonDTML
Documento Folder,entreotros.Vamosa ir describiendoparaquesirve cadaunode ellos,aunque
no sin recordarantesqueenZopetodosonobjetos:lascarpetas,los ficheros,lasimágenes... todo.
Lo queocurreesqueen la interfazde Zopeles handadoun significadofamiliar paraquenossea
mássencillosuuso.Peroesimportanterecordaresteconcepto,y quetodosestosobjetosresidenen
la basede datosorientadaa objetosde Zope.Lo quesenosmuestraenestalista sonlas clasesde
objetosque tenemosdisponibles,que luego aumentaremos,y nosotroselegimo una clasede
objeto y creamosuna instancia,si hablamoscon la terminologíade la programaciónorientadaa
objetos. Puntualizado este concepto vamos con esa descripión de los objetos Zope que aparecen.

DTML Document: esteobjetosirveparaañadirnuevosdocumentosHTML a nuestrositio.
Dentro de esaspáginasHTML se puedeincluir códigoDTML, tal y como hicimos a la horade
construir las páginas de la empresa Rayo de Luz.

DTML Method: esteobjetoesmuy similar a DTML Document,peroestámásorientadoa
la creaciónde métodosque interactuencon Zope en función de las accionesy los datosque
proporcione el cliente que accede al sitio.

External Method: nospermitedefinir funcionesenPythony crearobjetosasociadasaellas.
Esos objetos pueden ser utilizados luego desde Zope para invocar a dichas funciones.

File: permitecrearobjetosa partir deficherosdisponiblesfueradeZope.No olvidemosque
todoslos objetosZopeviven dentrodela basededatosdeobjetosdeZope,esdecir,Zopeno puede
accedera ficheroslocalesde disco.Graciasa esteobjetopodemosimportar dentrode la basede
datosde Zope ficheros.Una vez dentrode Zopeya podremosaccedera ellos desdeotrosobjetos
Zope.

Folder: la formadeorganizarlos objetosZopedentrodel sitio serealizatambiénutilizando
la abstracciónde carpetasen la que se clasifican los objetos.Los objetos folder (carpeta)nos
permitenguardardentrode ellos a otrosobjetos,paraorganizarla estructurade objetoscomo si
fueranficherosy directorios.Asociadosa los objetosFoldertenemosunacarpetadeusuarios,para
controlar el accesoa esascarpetas,y el la posibilidad de crear de forma automáticaun objeto
"index_html",de tipo DTML Document,quesemostrarácuandoalguienintenteaccederal objeto
Folder. 

Image: esteobjeto nos permite importar a Zope imágenes.Una vez dentro de Zope, ya
pueden ser utilizadas dentro de los documentos siguiendo el método tradicional de HTML.

Mail Host: con esteobjeto creamosuna puertade accesodesdeZope a un servidor de
correoa travésdel cual podemosenviar correo.Una vez configuradode forma correctael Mail
Host, se podrá utilizar la interfaz de Zope para envío de correo.

User Folder: este objeto es la base para el control de acceso a los recursos de Zope, es decir,
controlarel accesoy las funcionesque sepuedenllevar a cabodentrode Zope.Comoya hemos
comentado, Zope destaca por su potente arquitectura de control de recursos y usuarios. 

Version: este objeto pone al descubiertootra de las potenciasde Zope: el control de
versionesquelleva. Todoslos objetosdentrode Zopetienencontroladolas modificacionesquese
hacensobreello. De estemodo, podemossaberque se cambio y cuando,y poder deshacerlos
cambiosque se llevaron a cabo. La potenciadel "Undo" de Zope es realmenteimpresionante
permitiendodeshacercasi cualquieroperaciónquese hayaproducidosobreel sistema.Con este
objeto,podemoscrearunanuevaversióndel sitio, activarlay comenzara trabajarsobreella. Esta
versióny todosu contenidosonprivadosy no seharánpúblicoshastaqueno decidamosquetodo
estáacabadoy probado.De estaforma los desarrolladorespuedentrabajartranquilamentecon la
propiaversiónenproducción,las personasautorizadaspuedenir viendocomoavanzael desarrollo
y supublicaciónserátansencillacomodecirleal objetoVersionquesehaterminadoel desarrolloy
las pruebasde esaVersion y que pasea público todo el trabajo. Realmentepotente,¿verdad?
Hablaremos más sobre ello.

Z Gadfly Database Connection: para poder accederdesdeZope a las basesde datos
externas,secreanlo quese llamadaadaptadoresde Zope.EstosadaptadoresexportanhaciaZope
una interfaz común a los objetos,es decir, que proporcionanuna forma de accedercomún a
cualquierbasede datospara Zope. Esto permite que una aplicaciónque trabajasobreMySQL
puedapasara trabajarsobrePostgrescon un simplecambioa la horade elegir el adaptador.Este



objeto,Z Gadfly DatabaseConnection,esel quenospermitecrearunaconexióna la basededatos
Gadfly. Esta base de datos se distribuye con licencia similar a la BSD. Este adaptador se incluye por
defectocon Zopeparaquesepuedapraticarla forma de accedera las basesde datosdesdeZope,
unosde los puntosmásfuertesde Zope.Paraaccedera unabasede datosdesdeZope,seactivala
conexióna la basede datosa través de un manejadoradecuado,en estecasoZ Gadfly
Database, y se pasan a ejecutar los llamados ZSQL Methods, que pasamos a detallar a continuación.

Z SQL Method: estosobjetosnospermitencrearpeticionesSQL contralas basesde datos
quetenganadaptadoresenZope.Existenadaptadoresparalas principalesbasesdedatos(MySQL,
Postgres,Oracle...) y los Z SQL Methodssonindependientesdela basededatos,tansólonecesitan
una conexiónpor el que poderejecutarse.A la hora de crearsela petición SQL, se seleccionaa
través de que conexión se quiere llevar a cabo la petición. 

Z SearchInterfaces: conesteobjetocrearemosinterfacesdebúsquedaenbasesdedatosde
una forma muy sencilla.Lo usuales seleccionarun Z SQL Method a partir del cual se creaun
formulario HTML y se preparauna hoja de resultado.Este objeto nos permite ahorrarmucho
tiempo de desarrolloy facilita en gran medidael diseñode interfacesde búsquedaen basesde
datos.

Z Catalog: en Zope todo son objetosque se almacenanen una basede datos.Esto es
fundamentala la horadepermitir hacerbúsqeudascomplejasy muy potentesderecursosdentrode
un web Zope.Al tener registradostodos los objetosen la basede datos,se simplifica muchoel
realizar interfacesde búsquedasy se abren puertasimpensablesen entornostradicionalesde
publicaciónweb, dondelas páginasHTML sonficherosalmacenadosen disco.Con los objetosZ
Catalog podemoscatalogar,similar a obtener índices a la documentaciónque consideremos
importante.Los catálogosen combinacióncon Z SearchInterfacesnos proporcionanun
mecanismomuy potenteparahacerbúsquedasdentrode todo el contenidode nuestrositio web,
como vamos a poder ver en lo que resta de este artículo.

Catalogar y Buscar en un sitio Zope

Despuésde analizar todos los objetos Zope que tenemospor defecto dentro de una
instalaciónestandardeZopenadamejorquemostrarunusopráticodedosdeellosparaterminarde
familiarizarnos con su uso. 
El objetivoescrearunainterfazdebúsquedadentrodetodoel sitio RayodeLuz, quecreamosenla
anteriorentregadel curso.Era un sitio muy sencillo con un grupo de carpetasque conteníanla
información de cada departamento.Esta información es previsible que vaya creciendocon el
tiempoy necesitamospoderaccedera ella deunaformasencillay flexible. Y comovasa ver, esto
en Zope es realmente sencillo y potente.

    Catalogar la información

Duranteel trascursodela anteriorentregadel cursocreamosel sitio dela empresa"Rayode
Luz". Era un sitio muy sencillo con una páginaprincipal desdela que se podía accedera los
distintos departamentos de la compañía. 
Nuestroobjetivoenestaocasiónesañadirunnuevoenlacea estapáginaa unainterfazdebúsqueda
dentrode todoel sitio. Comoya hemoscomentado,los sistemasde informaciónde las compañías,
si hansidobien implantados,tienenunagrantendenciadecrecimientoy los sistemasde búsqueda
se vuelven fundamentales para poder localizar con facilidad información.
DentrodeZope,todoslos sitiosno sonmásqueun conjuntodeobjetosenunabasededatos,por lo
que las búsquedasse resumenen poderaccedera la basede datosZope por distintoscamposy
hacerbúsquedasutilizándolos.El lector familiarizadocon las basesde datosentenderáqueel que
todo esteen basede datossimplifica muchoel procesode búsqueda,ademásde permitir hacer
búsquedas bastante complejas.
Parapoderbuscardentrodel contenidode RayodeLuz lo primeroescrearun catálogocon todos
los objetossobrelos quequeremosbuscar.Paraello, y desdela intefazde gestión,nosvamosa la



carpeta rayodeluz y añadimos un nuevo objeto ZCatalog. 
Para crear un objeto de tipo catálogo tan sólo hay que proporcionardos datos. Cual es el
identificadordel catálogo,queesla palabraqueusaránotrosobjetosZopeparapoderaccedera é,y
cual es el título del catálogo.                                                                                           
Bien, una vez que tenemoscreadoel catálogohay que ir a configurarlo y crearlo. El objeto
Catálogoesrealmentepotentey nospermiteconfigurarloparapoderespecializarloendeterminadas
tareas. 
Lo primeroesañadirobjetosal catálogo.Inicialmentelos catálogossecreanvacíosy hayqueir a

la solapa"Find Itemsto ZCatalog"(EncontrarObjetosparaZCatalog)paracrearun catálogoinicial
sobreel queserealizaránlasbúsquedas.Dentrodedichasolapaseespecificanlos criteriosa seguir
paraencontrarlos objetosa catalogar,esdecir, los objetosparalos queseobtendránunaseriede
índices que formarán el catálogo y que nos permitirán hacer búsquedas rápidas sobre ellos. 
Las opcionesde las que disponemosson múltiples. Podemoscatalogarsólo un tipo de objetos,
utilizandolos identificadoresde los objetos,sucontenido,su fechademodificacióny los permisos
quetienenlos objetos.En nuestrocaso,vamosa irnos al casomássencilloy vamosa pedirleque
noscataloguetodoslos objetos,algoquesedebeevaluarensitiosconmuchainformación,peroque
paranuestrocasoesperfectamenteválido ya queaúnhaypocainformacióny además,sabemosque
Zope escalamuy bien por lo que podemosestartranquilosde caraal futuro. Sin modificar pues
ningunaopciónpulsamosel botónde "Find" (Buscar)con lo queel objetoZCatalogpasaa buscar
en toda la basede datosZope todos los objetosque esténdentrode la carpeta"rayodeluz",los
indexa y crea el catálogo. 
Ha encontradoun total de 13 objetoscon los queha creado13 registrosdentrodel catálogo.¿Qué
índicesha creadoparabuscar?El objeto Catalogdisponede la posibilidadde definición de los
índicesquesegeneraránbajola solapa"Indexes"dela interfazdegestióndel objetoCatálogo,pero
no vamosa entrarenesosdetallesya quenosalejaríandemasiadadeesteejemplobásicodeusode
catálogos y búsquedas en Zope.
Bueno,ahoraya tenemosel catálogocreadoperopocopodemoshacercon él. Necesitamoscrear
una interfaz que nos permitahacerbúsquedassobreel catálogo,de caraa que nuestrosusuarios
puedanfácilmentelocalizarla informaciónquenecesitan.Ha llegadoel momentodeecharmanode
Z Search Interface, el objeto con el que crear interfaces de búsqueda es coser y cantar. 

    Búsquedas en el catálogo

Utilizamosel procedimientohabitualparaañadirun nuevoobjeto Z SearchInterfacea la
carpeta"rayodeluz" tras lo que se nos piden una serie de datosparapoder crear la interfaz de
búsquedas.Esteobjetocreadospartes.Unaesla interfazdebúsqueday la otraesla páginaconel
informe de resultados.El primer dato a proporcionares sobreque objeto queremoshacerlas
búsquedas.Esteobjeto deberáser un objeto Zope que exporteuna interfaz que permita realizar
búsquedassobreél. Porejemplolos Z SQL Methodsirven.Desdela interfazdebúsqeudaspasamos
unaseriedeparámetrosqueluegoseutilizan enel Z SQL Methodparaconstruirla peticiónSQL y
consultarla basededatos.Otro tipo deobjetosquesepuedenutilizar conla interfazde búsquedas
deZopesonlos catálogos,queesprecisamenteel casoquenosocupa.Porello seleccionamosentre
los objetosdisponiblespara hacerbúsquedasa "catalogo_rayodeluz"y damosidentificadoresy
títulosa laspáginasde búsqueday presentaciónderesultados.Le damosa añadiry veremosque
han aparecidodos nuevosobjetosdentro de la carpeta"rayodeluz".Son "buscar_rayodeluz"y
"datos_rayodeluz",que son objetosdel tipo DTML Method creadosde forma automáticapor Z
SearchInterfacey quesonlos queimplementanel formulario HTML quenosva a permitir hacer
las búsquedas y la página de presentación de resultados de la búsqueda. 
Ha llegadoel momentodever queeslo querealmentehemoscreado.Paraello nosaccedemosa la
interfaz de búsquedas y vemos a ver de que opciones disponemos. 
Comovemossemantienela cabeceray pie de la páginapor lo queno se pierdela identidaddel
sitio. Vemos la potenciade los mecanismosde adquisiciónque ya comentamosen anteriores
entregasdel cursoy quepermitendetallescomoquelascabecerasy pie depáginasecompartande
forma transparentee integrada.Hemoscreadouna interfaz de búsquedasy sin hacernadapor
nuestra parte se ha reutilizado la cabecera y pie por defecto.



En el formulario quesenospresentapodemosbuscarpor todoslos campospor los quelos objetos
hansido indexados.Estoscamposya dijimos quesepodíanmodificar dentrodel propio catálogo
aunquesi los cambios,deberemosde volver a generarel interfaz de búsquedas.Vemosque nos
podemosolvidar totalmentedecomosecreael formularioHTML y del nombrede los camposy a
queCGI sevan a enviar los datos,Zopeseencargade todo estopor nosotros.Si queremosquese
nosmuestrentodoslos datosqueexistenenel catálogo,bastaconqueno rellenemosningúncampo
y se nos devolverán todos los registros del catálogo. 
Lasposibilidadesqueseabrenconestetipo debúsquedassonmuy diversasy basándonosenellas,
podemoslograrmecanismosde localizacióndeinformaciónutilizandocaracterísticasdiversasmuy
potentes..

Objetos Externos

Despuésdepresentarenanterioresnúmerosla arquitecturade Zopey entendercomotodoen él
sonobjetos,hemosvisto comoseconstruyeun sitio Zopea artir de los objetosestándarde Zope.
Ahoravamosa analizarcomoseusaun objetoexternoa la distribucióndeZopetantoa la horade
instalarlocomode utilizarlo. Con ello veremosque unade los puntosmásfuertesde Zope essu
extensióna travésde los cientosde objetosqueya estándisponiblesparaél. La mayoríade estos
objetosestáncubiertospor la mismalicenciaqueel propioZope,la ZPL, por lo quesuusono lleva
asociadoningúncostepor licenciasdelos mismos.Recordemosquela licenciaZPL esconsiderada
softwarelibre, aunqueesincompatiblecon la GPL y la FSFno recomiendael usodeestalicenciaa
la hora de publicar tu software.
La facilidad del uso de os objetos Zope, sobretodoaquellos que son de más alto nivel y
proporcionanunafuncionalidadsin necesidaddeprogramación,hacemuy aconsejableel conocerla
variedadde objetosZopequeexistencon el objetivo de ahorrarel mayortiempoposiblea la hora
construir nuestro sitio en la red.
A lo largo de esteartículo nos vamosa centraren el objeto Squishdotel cual nos va a permitir
construir "weblogs" paranuestrositio a golpe de ratón. Un weblog es un lugar dondeaparece
informaciónordenadapor fechas.Ya iremosviendo másdetallessobrelos weblogdel que sitios
como Slashdot.org o Barrapunto.com constituyen un excelente ejemplo.

    Localización de objetos Zope

Estamosconstruyendonuestrositio en la red,Rayode Luz, y el departamentodecomunicación
dela empresahasolicitadoqueincluyamosun weblogensuzonadel sitio parapoderir haciendo
anunciosdelas nuevasnoticiasquesucedendentrode la empresa.Ante estapeticiónevaluamosel
costedeun desarrollodesdecerodeestafuncionalidadpero,el costedel desarrolloseríademasiado
elevadoen tiempo y personalpara cubrir las necesidadesde un sólo departamento.Ante esta
situacióndecidimosbuscaralgúnobjeto ya desarrolladoque nos pudierafacilitar la labor (sí, ya
sabemos que Squishdot nos vale pero hay que dar realismo a la situación ;-)).
Nos vamosdevisita al web de Zopea ver si encontramostodoslos objetosdisponiblesparaZope
desarrolladorespor otraspersonasy compañíasya quelos objetosquevienenconel propioZopeno
cubrenestafuncionalidad.Realmentelo que estamosbuscandoson algo más que objetos.Son
ProductosZope, conjuntosde objetosque proporcionanuna funcionalidady que son fácilmente
instalablesdentrode Zope.Si accedemosal portal deZopey a su zonadedescargas,tenemosuna
sección dedicada a los Productos. 
Hay disponibles263 productosZope que nos proporcionanuna funcionalidadmuy grande.En
nuestro caso estamos intentando localizar un weblog para nuestro departamento de comunicación.
De entre todaslas categoríaspareceque la de "Realimentación"(Feedback)es dondepodremos
encontrarlos Productosque másse ajustena la necesidadde nuestro departamento,que lo que
buscanespodercomunicara los clientesdela compañíanoticiasy poderrecibir realimentaciónpor
partedelos clientesa travésdecomentariosa laspropiasnoticias,tal y comofuncionanlos weblog.
Dentro de esta categoría nos encontramos con varios productos..



Los tresprimerosproductosqueaparecensonde los másimportantesdentrodeZope:Squishdotes
el weblogde Zope,ZWiki, el productoparamontarWikis en Zopey PTK (Toolkit dePortales),
un entornoparala creaciónde portalesen el quetodoslos productostrabajande forma integrada
compartiendoinformaciónde usuarios,noticias,documentosy demáselementosque constituyen
los fundamentosde un portal.Nosotrosnosvamosa centraren Squishdotperoel lector interesado
puedeaprendermuchocon las instalacióny usode los otros dos productosy, especialmentecon
PTK, quepretendesentarlasbasesparael desarrolloconZopedeportalesdeunaformatansencilla
como se crean sitios en la actualidad. 
ParecequeSquishdoteslo queestábamosbuscando.Aunqueya lo sabíamos,vemosqueessencillo
de localizar los productosa travésdel portal de Zope y que con un a rápidabúsqueda,podemos
encontrarlo que necesitamos.En la páginade información de Squishdoten el portal de Zope
encontramos la referencia hacia la URL de su página principal.
La páginadeSquishdotesel propioproductoenfuncionamiento,la mejorpruebadequeesjusto lo
que estábamosbuscando.Analizando el contenido de la página, vemos que sitios como
Technocrat.netdeBrucePerens,o las noticiasde GNOME lo usan,y aquímáscercaenEspañala
ACP del grupo de Sin Dominio que agrupaa muchasorganizacionesde culturasalternativas,
aunqueactualmentetienenen revisiónel servicio.Por lo queparecequeesun productoestabley
utilizable en entornosde producción,excelentesnoticias.Es muy importantesaberanalizarhasta
quepuntopodemosapostarpor un determinadosoftware,y másdentrodel softwarelibre quesuele
estaren constanteevolucióny quemuchasvecesse liberan versiones"alpha" parapoder recibir
apoyode la comunidad.Squishdotpareceun productoprobadoy utilizable por lo que podemos
seguir con él y pasar a probarlo.
Lo primeroes lograr unaversiónqueseacompatiblecon la versiónde nuestroservidorZope.En
Zopehahabidoun cambiofuerteentrelas versiones2.1 y 2.2 y los productosquefuncionanpara
una versión,no suelenhacerloen muchoscasospara la otra. En concreto,yo tengoinstaladala
versiónde DebianPotato,un pelínantiguaya: la 2.1.6.Recordamosal lectorqueestainformación
la puedeobtenerdel panel de control de Zope. Por estemotivo me veo obligadoa bajarmela
versión0.6 de Squishdot,aunquela actuales la 0.7.3.Si el lector estántrabajandocon Zope2.2
debebajarseestaúltimaversión.Trasunadescargade250KB ya tengoenmi poderSquishdot-0-6-
0.tar.gz, que veremos es muy muy sencillo de instalar. 

Instalación de un Producto Zope

En el apartadoanteriorobtuvimosSquishdot-0-6-0.tar.gz,el lectorcon Zope2.2 Squishdot-
0-7-3.tar.gz,y ahoraha llegadoel momentode instalarlo.Paraello bastaconcopiarestepaqueteal
directoriodel quecuelganlos demásproductosZope,en mi caso/usr/lib/zope/,y descomprimirlo
en él. 

    faro:/shared/acs/src# cp Squishdot-0-6-0.tar.gz /usr/lib/zope/
    faro:/usr/lib/zope# cd /usr/lib/zope/
    faro:/usr/lib/zope# tar xfz Squishdot-0-6-0.tar.gz
    faro:/usr/lib/zope# zopectl restart
    Restarting Zope............. done.

ReiniciamosZopeparaasegurarnosde que tieneen cuentael nuevoproductoy pasamosa ver si
dentro de la lista de productos disponibles, ya tenemos a Squishdot. 
Podemosver queefectivamente,Squishdotya aparececomounproductomásdeZope.Dentrodela
documentaciónde Zope se nos recomiendaque instalemosel productoTinyTable que permite
construirde forma sencilla tablas,y que es utilizado dentrode las pantallasde configuraciónde
Squishdot.Un buenejercicioparale lectoresobteneresteproductoe instalarlode formaidénticaa
como se ha hecho con Squishdot.
En el casodequeel lectorestétrabajandoconla versióndeZope2.2,y por lo tantohayautilizado
la versión0.7.3deSquishdot,la instalaciónesidénticasalvoquedebededescomprimirel paquete
dentrodel directorio con los productosde Zope. La documentaciónde instalaciónde Squishdot,
disponible en el propio web de Squishdot, cubre este caso.



Uso del Producto Squishdot

Bueno,ha llegadoel granmomento.Ya tenemostodo instaladoy queremosahorautilizar el
productoSquishdotparacrearun weblogdentrodel departamentode contabilidad. ¿Cuántode
fácil será?El primer pasoes irnos por la interfaz de gestiónhastael directorio,el objeto folder,
donde tenemos las páginas del departamento de comunicación. 
Bueno.ahoraqueya estamosallí, vamosa seleccionarel objetoSquishdoty vamosa decirlequelo
añada.Trasellos nosencontramoscon unaprimerapantallacon los datos básicosparaconfigurar
Squishdot. 
Dejamoslas opcionesqueaparecenpor defectoy le demosun identificadoral objeto(Noticias)y
un título parala página(Noticiasde RayodeLuz). Vemoslo sencilloque hasido crearel weblog
pero,¿quéeslo querealmentetenemos?Nadamejorqueaccedera laspáginasdel departamentode
comunicación e irnos al directorio "Noticias" a ver que tenemos allí. 
Sí, ya tenemosnuestroSquishdotmontadoy preparadoparapoderutilizarlo. Tal y comocuentan
los primerosartículosqueseincluyenpor defectodentrode Squishdot,hemoslogradoya un 90%
de la instalación.Peroaúnquedaun procesoimportante:personalizarSquishdotparaadecuarloal
aspectode todo el sitio de Rayo de Luz y analizarla funcionalidadque nos proporcionael sitio.
Peroa nivel de instalacióndel productoya tenemostodohechoy pasamosa configurarel producto
paraadaptarloa nuestras necesidades.ParaconfigurarSquishdotlo primero que tenemosque
haceresvolver denuevoa la interfazdegestióndel departamentode comunicacióny accedera la
carpeta "Noticias"    donde está el contenido de Squishdot.
De momentovemosque hay muchoselementosque forman el weblog. Cadauno de ellos es
responsablede unapartede la visualización.Normalmentelos nombressonbastantesignificativos
y nospuedenguiara quepartecorrespondecadaunodelos ficheros.Porejemplo,hemosvisto que
en la páginaprincipal de entradaapareceun "banner"queno queremosquesigaahí.Parapoderlo
eliminar acudimosal objeto "site_header"y vemosque efectivamente,estemétodoDTML es el
encargado de construir la cabecera de la página del sitio. 
Bastaráconeliminar la líneaqueapareceseleccionadaen la capturaparaqueno nosaparezcamás
estebannerenla partasuperiordela pantalladenuestroweblog.El lectorpuedeeliminarestalínea,
guardar los cambios y utilizar la solapa de "View" para comprobar que efectivamente,ha
desaparecido.Pero en general,vemosque parámetroscomo los coloresse obtienea travésde
variablesqueestándefinidasen el propio Squishdoty quesepuedenmodificar desdela solapade
"Properties" donde se puedencambiar muchos aspectosdel aspectode nuestro weblog. Por
ejemplo,vamosa intentarcambiarel logo que apareceen la partesuperiordel weblog,que por
defecto es el de Squishdot. Veamos todas las propiedades configurables a ver si alguna controla esta
imagen. 
A simple vista vemosalgunasque tenemosque modificar como el correodel administrador,el
nombredel sitio o el nombredel administrador.El nombrede la imagenqueapareceen el título
paraque es "Images/sitetitle_img"y podemoscomprobarlosi vamosa la carpetade "Images"y
visualizamosesaimagen.Parasustituirlanosvamosal directorio"img" de"rayodeluz"y copiamos
la imagen"logo.png"seleccionandosucheckboxy pulsandosobreel botóndecopiar.Unavezque
la tengamoscopiada(nos apareceráun botón parahacerPaste(pegar))nos vamosde nuevoa la
carpetacon nuestroweblog(Noticias) y pegamosdicho logo dentrodel directorio"Images".Una
vez realizado esta operación,acudimosde nuevo a las propiedadesdel weblog "Noticias" y
cambiamosla que dice "title_image" al valor "Images/logo.png".Guardamoslos cambios y
seleccionamos la solapa de "View" para ver que tal ha quedado la imagen. 
Bien, ahoravamosa cambiarel azul que aparecede forma generalizadapor todo el sitio por un
verde,másacordeconla imagendenuestracompañía.Paraello denuevo acudimosa "Properties"
y cambiamosla propiedad"color3" al valor "#00FF00".Estevalor tieneel componentedeverdeal
máximoal serlos valoresenhexadecimalde lascomponentesRGB de los colores,asiqueel color
azul pasaráa serun verdedemasiadofuerte,peroqueesun buenpuntode comienzoparaseguir
consolidando el diseño.
Por último se puedenconfigurarmáscosascomo los temasque formanel weblog.A la hora de
ponerunanoticianuevaen el weblog,hayqueelegirun temabajoel queirá clasificadola noticia.



Luegolasnoticiassepodránvisualizaragrupadaspor temas,mecanismoquepuedesermuyútil. En
la siguientefigura vemosla interfazparaincorporarunanuevanoticiaal weblog,a la quesellega
tras pulsar el enlace "post article" dentro de la página principal del weblog. 
Paraañadirnuevostemasal weblog,comopor ejemplouno dedicadoa noticiasde Rayode Luz,
otro paraanunciode eventoso incluso otro parapromocionesy ofertasa clientes,podemosir a
travésde la interfazde gestióndel weblog"Noticias" a la solapade Topicsy desdeallí sepodrán
borrar los temas actuales y añadir temas nuevos, para los que necesitaremos un icono. 
Unavezinstaladosquishdothemosido viendocomotodala configuracióndel productoserealizaa
travésde la clásicainterfazweb de gestiónde Zope,algo quesimplifica muchoestalabor y que
permiterealizarcon sencillezy en pocotiempolas laboresde mantenimientoy configuracióndel
producto.
En generalel lectorencontraráestafacilidaddeusoencasitodoslos productosZopeque,comose
hacomentadoenel artículo,sona fechadeEnerode2001másde260.¿Dispuestoa probaralguno
de ellos?

Despuésde dar a conocerla arquitecturaZope, mostrarun ejemplode creaciónde un sitio con
Zope,Rayode Luz, y presentarlos objetosbásicosenZope,ha llegadoel momentode atacarotro
de los temas más importantes del desarrollo de aplicaciones en Internet: las bases de datos. 

    Adaptador de acceso a base de datos

La ideadetrásde los adaptadoresde accesoa basede datosdeZopeesla tradicionaldentrodel
mundode las basesde datos:crearuna capade abstraccióncon la interfaz propia de la basede
datos.De estaforma se logra una interfaz unificadaparaaccedera cualquierbasede datosque
tengaadaptadorparaZope.Esto es algo totalmentesimilar a nivel conceptuala ODBC, JDBC o
Perl DBI. En al actualidad existen para Zope adaptadores para acceder a: 

           MySQL

           Postgres

           Oracle

           Sybase

           Interbase

           ODBC

           Gadfly

Al tenerun adaptadorparaODBC podemosaccedera casi cualquierbasede datos,ya queya es
raro a día de hoy que una base de datos no sea accesible al menos desde ODBC.
En el casodel softwarelibre los adaptadoresque más nos interesanson el de MySQL y el de
Postgres.En el casode Postgressedisponede variosadaptadores,siendola basede datosmejor
soportadadesdeZope,a partedela propiaZODB, querecordemosesla basededatosqueusaZope
paraguardartodoslos objetos.En esteartículonosvamosa centraren MySQL, perotodo lo que
digamoses idénticoparacualquierade los otrosadaptadoresa excepción de la instalacióndel
producto que contiene el adaptador para cada base de datos concreta.
A lo largodel artículovamosa ir cubriendoel procesode instalaciónde un adaptadorde accesoa
basede datos desdeZope, su uso desdeZope y algunasherramientasque se basanen estos
adaptadoresy quepermitendeformasencillacrearformulariosparaalmacenardatosenlasbasede
datos.



    Instalación del adaptador de MySQL

Los adaptadoresde Zopeparaaccesoa basededatosno sonotracosaqueproductosZope.Por
ello para su instalaciónlocalizamosel productodesdelas páginasdel portal de Zope y lo
instalamos.En el casode la distribuciónDebian2.2/Potatoes muy sencilla la instalaciónde los
adaptadores de MySQL y Postgres ya que dispones de paquetes para ello. 

    faro:/shared/acs# apt-get install zope-mysqlda
    Reading Package Lists... Done
    Building Dependency Tree... Done
    The following extra packages will be installed:
      python-mysqldb 
    The following NEW packages will be installed:
      python-mysqldb zope-mysqlda 
    0 packages upgraded, 2 newly installed, 0 to remove and 59 not upgraded.
    Need to get 0B/42.8kB of archives. After unpacking 174kB will be used.
    Do you want to continue? [Y/n] 

Media Change:Pleaseinsert the disc labeled'Debian GNU/Linux 2.2 r0 _Potato_- Official
i386 Binary-3 (20000814)' in the drive '/cdrom/' and press enter
    Selecting previously deselected package python-mysqldb.
    (Reading database ... 50092 files and directories currently installed.)
    Unpacking python-mysqldb (from .../python-mysqldb_0.1.1-1.deb) ...
    Selecting previously deselected package zope-mysqlda.
    Unpacking zope-mysqlda (from .../web/zope-mysqlda_1.1.3-1.deb) ...
    Setting up python-mysqldb (0.1.1-1) ...

    Setting up zope-mysqlda (1.1.3-1) ...
    For Zope to recognize the new/updated package, it will need to be
    restarted.
     
    Restart Zope now? [Y] Y

Podemosver quetambiénseinstalael paquetepython-mysqldb.No olvidemosquecasitodoen
ZopeestáhechoenPython,aunquePerlpocoa pocoirá ocupandoun papelimportante, y python-
mysqldbes una librería de Pythonparaaccedera MySQL. No vamosa cubrir en el artículo la
instalaciónmanualdel adaptadorperoel lectorpuedeencontrarinformaciónal respetodentrodela
página del adaptador de MySQL que se encuentra en las referencias. 

Si todohaido biendeberíamosdetenerun nuevoobjetodisponibleenZope,el deconexióna un
servidor de basesde datosMySQL. Si lo seleccionamospor primeravez nos pedirá los datos
necesarioparapoderconectarcon la basede datos.Vamosa partir de queya tenemosinstaladoel
servidorde MySQL en el sistemay vamosa crear la basede datospara RayodeLuzy a dar
permisosal usuario "rayodeluz" para que puedasacardatosde ella y modificarlos,aunqueno
borrarlos. MySQL disponede la función de SQL GRANT que es muy útil en este tipo de
situacionesya quepermitecontrolarconmuchaprecisióny sencillezquepuedehacercadausuario
enla basededatos.Perocomono estamosenun artículode MySQL, noprofundicemosmásenel
tema. Los comandos a enviar a MySQL desde su cliente "mysql" son: 

  mysql> create database RayodeLuz;
  mysql> GRANT SELECT, UPDATE, INSERT ON RayodeLuz.* TO rayodeluz@localhost;

Ahora ya desdela pantallade configuraciónde conexionesMySQL configuramosestosdatos
parapoderaccederal servidordeMySQL y vemosqueseestableceunaconexióncon MySQL.



Esteobjetoqueseacabadecrearesya unaconexiónpermanenteconMySQL quenossirvepara,a
travésde él, poderenviar comandosSQL a la basede datos,entreotras cosasque ya iremos
viendo. 

    Creación de una base de datos de Clientes

Ahoraquebuscábamosun buenejemploparamostrarel funcionamientodelasbasesdedatosen
Zope,recibimosunallamadadel responsabledel departamentocomercial:necesitanun sistemade
seguimientode contactoscon los clientesy los potencialesclientesde la empresa.Bien, estoes
sencillo.Nos creamosuna tabla dondealmacenamosestainformación,la cual se llenarácon los
datos que vayan introduciendo los comerciales de la empresa y en la que tendremos que poder hacer
búsquedas por distintos criterios.
Manosa la obra: lo primero es crear una tabla paraalmacenarla información de los contactos
comerciales. 

    CREATE TABLE contactos (
      id int(11) DEFAULT '0' NOT NULL auto_increment,
      nombre varchar(64),
      contacto varchar(64),
      telefono varchar(32),
      email varchar(32),
      url varchar(32),
      comentario text,
      autor varchar(32),
      sello timestamp,
      PRIMARY KEY (id)
    );

Parapoderejecutarestecomandopodemosutilizar ya la conexióncon la basede datosquehemos
creado.Vemosque entretodoslos objetosque tenemoscreadoscomopartedel sitio de Rayode
Luz, uno de ellos es la conexión a base de datos MySQL. 
Si seleccionamosel objeto "MySQL_database_connection"tenemosuna serie de posibilidades
comosonver la descripcióndel objetoparaver a quebasede datosestáconectandoy comoque
usuario,podemosdesconectaral objeto de la basede datosy volverlo a conectary una de las
solapasaccesiblesparaesteobjetosellama "Test". Trasella tenemosunasimple interfazquenos
permite hacer peticiones a la base de datos. 
Si intentamosenviarla sentenciaSQL decreacióndela tablarecibimosun mensajedeerrorya que
enla sentenciade"GRANT" (permitir) del usuario"rayodeluz"no incluimosla posibilidaddecrear
tablas. Basta con hacer un nuevo GRANT de la siguiente forma: 

    mysql> GRANT CREATE ON RayodeLuz.* TO rayodeluz@localhost;
    mysql> FLUSH PRIVILEGES;

Es buenotrasrealizarestetipo de cambiosvolver a reconectarcon la basede datosparaque
tengaen cuentalas modificaciones.Paraello bastacon ir a la ventanaprincipal del objeto de
conexióna la basede datosy pulsarsobreel botón de desconectar.Luego se pulsade nuevoel
botóndeconectary ya tendremosdenuevoabiertala conexióncon la basededatos.Si volvemosa
la solapa"test" desdela quepodemoshacerpeticionesy enviamosel comandoSQL decreaciónde
la tabla, esta será creada. Algo que podemos verificar con el comando SQL "show tables".

Vemospuesquetenemosya unaconexiónconla basededatosy quepodemosenviarpeticiones
SQL a travésdeesteobjeto.Esmás,los resultadosdelaspeticionesSQL senospresentanentablas
HTML que incluso podrían servir para mostrar los resultadosde las búsquedaspero, ¿cómo
creamosahoralos formulario quenospermitanintroducir datosen la basede datos?¿Y aquellos
que nos permiten realizar búsquedas?



La primeragranutilidadquetenemossonlos objetosZSQL Methodsqueseasociana unaconexión
a una basede datosy permitenconstruirpeticionesSQL. Las dos funcionalidadesque queremos
cubrir son la inserciónde datos y su posteriorconsultay como vemos a continuación,ambas
funciona lides quedan cubiertas con métodos SQL.
Paracrearun formulariode insercióndedatosen la tablacreamosun nuevoobjetoZSQL enel que
como parámetrosaparezcanlos camposque queremospoder introducir en la basede datosy la
petición sea de tipo INSERT. 
Vemosqueel procedimientoesrealmentesencilloy válido de formageneralparacualquiertipo de
formulario
Peroparalas búsquedasdisponemosde otro sistemaun pocomássencillode creary máspotente,
los objetosZ SearchInterface.Con ellos, la construcciónde complejaspeticionesde búsqueda
dentrode la basede datosse hacede una forma muchomáscómoday que además,podremos
personalizarde forma sencilla.Un objetoZ SearchInterfaceutiliza un ZSQL Methodparadefinir
sobrequecampossequierepoderbuscary generadeformaautomáticael formulariodebúsqueday
la páginade presentaciónde resultados.Este objeto ya lo utilizamos cuandohablamosde las
posibilidades de catalogación de contenidos en Zope,

utilizandoZCatalog,y paraconstruirel formulariode búsqueday la páginade presentaciónde
resultadossólo necesitaun objeto que sea"buscable".Y los ZSQL Method lo son, por lo que
podemosseleccionarpor ejemplonuestrométodode localizacióndecontactosparaconstruirsobre
él la interfaz de búsqueda.Como ya hablamosen su momentoa partir de Z SearchInterfacese
creandos nuevosobjetosZope mediantelos cualesel usuariopuedeintroducir los datosde la
búsqueda y puede ver los resultados. 
Prácticamenteya hemosvisto como se usanlas basesde datosrelacionalesdesdeZope.La gran
partequequedaríapor analizaresver comodesdeDTML y desdeclasesPythonsepuedenutilizar
estosobjetosdeaccesoa basededatosparapoderutilizar deunaformamásdirectala información
quese guardaen las basesde datosrelacionales.Perocomo duranteel cursono hemoscubierto
aspectosde programaciónde másbajonivel y hemospreferidoseguirunalíneamásorientadaa la
construcción de sitios a partir de objetos ya realizados, no vamos a entrar en estas posibilidades.
Lasbasesde datosrelacionaleshansido durantelos últimos añosel lugarpreferidoen la industria
del desarrollosoftwareparaguardarlos datosde las aplicaciones.El lograr poderaccederdesde
Zopea estetipo defuentesdedatosdeformasencillanospermiteestartranquiloscuandopensemos
enla integracióndeZopeconsistemasya existentes.Y al disponerZopedeaccesotantoa basesde
datos relacionalescomo a su basede datos orientadaa objetos, ZODB, le convierte en una
arquitectura muy flexible que puede dar cabida a complejas arquitecturas.

La llegadadeInterneta impulsadoaúnmásla importanciade lasbasesde datos.La posibilidad
deconstruirbasesdedatosdeformadistribuidaa travésdela redy al necesidadcadavezmayorde
gestionaringentescantidadesdedatoshacenqueMySQL y Postgresocupena díadehoy un papel
estrelladentrodel desarrollodeaplicacionesen Internet.Zopepuedeaccedersin problemasa estas
basesde datospor lo queentornoscombinadosdondeaplicacionesPerl o PHPtrabajencon partes
Zopesonperfectamentefactiblesya quesepuedencompartirla informaciónen las basesdedatos.
Segúnmadurael desarrollode aplicacionesparaInternet,estetipo de entornosmixtos cobrarán
cadavez más importanciaya que en muchosproyectosse ahorrarámucho tiempo graciasa la
reutilización de diferentes partes ya desarrolladas.Un ejemplo podría ser un portal para
desarrolladoresutilizando el Portal Tookit de Zope pero que para la parte de gestión de los
proyectos,utilice SourceForge,basadototalmenteenPHP,peroqueguardasusdatosenMySQL y,
parala partedeforos,seutilizaríaslashcode,el softwareenel quesebasaSlashdoty BarraPunto,y
queestádesarrolladoen Perl,peroquede nuevo,guardatodala informaciónen unabasededatos
MySQL.


