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Introduccioén



Zope, una palabraque ya el lector posiblementenaya escuchadeen algunaocasion.Quizas
inclusosepagueesunaherramientgy quesirve paraconstruirsitiosweb. Peropocasvecessellega
masalla eneseconocimientohastaahoraun tantolimitado, delo quehaydetrasde estapalabra. Y
hay muchomas.Zopeesunaarquitecturamuy completay por momentosompleja.Sin dudasela
podriaagrupardentrode la vagacategoriade servidoresde aplicacionesgs decir, productosque
facilitan el desarrollo y ejecucion de servidores de informacién en una red, normalmente Internet.
Intentandoir un poco mas haya en estavaga definicion Zope son las iniciales de "Z Object
Publishing Enviroment", un entorno para publicar objetos.Y es que sus origenespartende un
disefiocon el modelode negociode un periddicoen mentetal y como se afirma en el que se
convertirdenel libro de referenciade Zopeque serdpublicadopor O'Reilly y quesepuedeacceder
ya desde el portal de Zope (http://www.zope.org).

En estemismolibro y en el prefacioseintentatambiéndefinir Zope,algo que incluso sus
creadorego encuentramificil. En concretoellosvenaZopecomoun servidorde aplicacionesgon
muchoénfasisen la gestiénde contenidos)os portalesy los serviciosa medidadestacandaomo
una plataforma para el desarrollo rapido de aplicaciones ricas en contenido y funcionalidad.

Un detallefundamentatie Zopea la horade serconsiderada@omoplataformade desarrollcessu
licencia ZPL que es calificada por la FSF (http://www.fsf.org) como software libre, aunque
incompatiblecon la GPL. estalicencia ha permitido que miles de desarrolladorepuedanutilizar
Zope sin ningun costemasalla de dar crédito a Digital Creations,en adelanteDC, creadoregle
Zope. Zope disponea su alrededorde una comunidadcrecientede desarrolladoresjue estan
aumentandau funcionalidadcon cientosde extensionesle la plataforma,extensionexonocidas
como productos.

En esteprimerarticulovamosa presentague hay detrasde Zope, su arquitecturasu instalaciony
un ejemplo de uso basico. Alun no te convertiras en un Zopista, pero te dejara en el camino.

Laarquitectura de Zope

A lo largo de la vida del desarrollode aplicacionesen Internetse hanido cubriendodistintas
fases.Cuandoni existiael protocolo CGI el web erabésicamentain sistemade publicaciénde
documentosestaticocon nula interaccionpor partedel usuario.Era la recepciénde ficheros con
informacionvisualizadaa travésde HTML, esosi, con la posibilidadde enlazarunaspaginascon
otras gracias a los enlaces.

Lleg6 entoncesla era de los ejecutablesCGI y se abrié un mundo de posibilidadesinmenso.
Independientale la plataforma,el protocolo CGI permitela ejecuciénde programaspasandole
parametroslesdeel clienteweby enviandosusresultadosa travésdel servidorde web al cliente
gue solicité su ejecucion.

De estaformay a travésde los formulariosHTML dondese captala informaciéna entregaral
ejecutable CGl, las aplicaciones Internet comenzaron a tomar vida.

Pocoa pocose hanido sofisticandolos sistemadle ejecuciona travésCGl facilitandomuchola
vida al desarrollador.Los lenguajesdel lado del servidor, como PHP o ASP, permiten al
desarrolladorabstraersade las incomodidadesdel protocolo CGI y el intercambio de datos,
logrando que las aplicaciones basadas en el web sean mas sencillas de desarrollar.

Un pasomas haya en este camino hacia el desarrollode aplicacionesweb lo constituyenlos
servidoresde aplicaciones,grupo al que perteneceZope. Junto con el mecanismobasico de
intercambio de datos con los clientes web, dotan al desarrolladorde la parte servidor de la
aplicaciénde unasinfraestructuragjue le facilitan el desarrollode aplicacionesy el tiempode su
construccion.

La arquitecturade Zopesebasaenunaseriede mecanismosle intercambiode datoscon el servidor
Zopey un conjuntode herramientagle apoyoa ese servidorZope.Lo mejor esver el esquema
gue constituye esta arquitectura que se presenta en el portal de Zope
(http://www.zope.org/ZopeArchitecture).



A lo largode estedocumentdremosdetallandocadauno de los sistemasle Zope.De momentode

este esquemavamos a destacarlos distintos clientesde intercambiode informacion con Zope

(cliente Web, XML-RPC, WebDAV y FTP), la posibilidadque incluir un servidorde web como

Apache comunicandolo a través del protocolo CGI persistente, el nicleo de Zope, conocido también
comoel ORB Zope dondese gestionaras peticionessobreobjetosZopey dondese interacciona

con las clasesde objetosZopey los productos,a basede datosorientadaa objetosde Zopey la
posibilidad de interaccionar con otros tipos de bases de datos relaciones o sistema de ficheros.

Todo son objetos

Unadelascaracteristicalundamentalede Zopeesqueensuarquitecturaodolo queexisteson
objetos.Fue unadecisionde disefioal intuir en el paradigmade objetosunapotenteforma de ver
las partesde las aplicacionesveb. Estetipo de decisionesle disefiosoncadavez mascomunesen
los sistemagde programacioractualesy esextrafiover nuevasarquitecturasle propésitogeneral
gue hayan abrazado el modelo de objetos para sus sistemas.

Comoconsecuencige estadecisiénhubo que elegir un lenguajecon soportede objetos.Ademas
deestacaracteristica&l lenguajea elegirdeberiaestarpresenteen distintasarquitecturagwindows,
GNU/Linux etc.)y deberiade facilitar el desarrollode aplicacionednternet,lo que basicamente
requiere unas librerias de comunicacionesy soporte de HTTP/CGI potentes.De entre las
alternativasexistentegPerl,Java,C, C++...) seeligié a Python,un lenguajeinterpretadopresente
en muchas plataformas, con mucha fuerza dentro de la comunidad de desarrolladoresde
aplicacionednternet,que ya habiamostradosu potenciaen el mundode los CGl y totalmente
orientado a objetos (http://www.python.org).

Desdeel momentoen quecomodesarrolladoregueramosxtendetas posibilidadesde Zope sera
esteel lenguajea utilizar. Seguroque a muchoslectoresestedetalleles va a hacerplantearseel
seguir con esta plataforma. Python es un lenguaje bastantenuevo y que aun tiene pocos
conocedoreslel mismo. Pero cabe destacarque Python es un lenguaje sencillo para aquellos
acostumbradoal mundode los objetos,que al serinterpretadofacilita mucholos cambiosen el
cbdigo (no hay querecompilar)y que cadavez estamaspresenteen el mundodel softwarelibre,
donde entornoscomo KDE y GNOME lo estaneligiendo como el lenguaje para realizar sus
"scripts". Esperamosaberlogradoque el lector de una oportunidada Pythony si ya lo conocia,
segurogueestarade acuerdeenlasbondadesle esteexcelentdenguajede programaciénTansolo
tiene un pequefngpunto negroen su licencia, que aun no es consideradaompatiblecon la GPL,
pero que se esta trabajando en su resolucion.

ZOB: Labase de datos de obj etos

Como ya hemoscomentadotodos los elementosde Zope son objetos.Y estosobjetosse
almacenanen una base de datos orientada a objetos. La potencia que proporciona este
almacenamientopersistentede los objetos es enorme, sobre todo a la hora de modificar
dinAmicamentsy buscardatosdentrode todoslos objetosqueforma el sitio web. Comoveremos
Zopedisponede un productoconocidocomoZCatalogque permiterealizarbisquedasntodoslos
objetos del servidor.

ZOB destacapor ser casi transparentepara el programadory los objetos que debande ser
persistentegequierenunos cambiosminimos (heredarde una clase Python). Da soportea las
transaccioney ello permiteque casicualquieraccionquerealicemosen Zope podraserdeshecha.
Destacaambiénsu alto rendimiento,que permitealcanzamuun buenrendimientoincluso con bases
de datos de giga-bytes.

Zope ORB
Ya veremosen los ejemploscon los que cerraremo®stearticuloquelos clientescuandopiden

una URL al servidor Zope, lo que estan haciendo en realidad es pedir al servidor Zope un objeto. En
realidadsepide la ejecucionde un objetocon unaseriede parametrosSi el lector esconocedode



CORBA esteconceptde recordaraa como se ejecutanmétodossobreobjetosremotosa travésde
CORBA. Cuandcel servidorZoperecibela peticibnparaaccedeml un objetoZope,estapeticibnva
a pararal ORB de Zopequeseencargade localizaral objetoy procesata peticion, mostranddos
resultadosde la misma. Este ORB es una parte critica de la arquitecturaya que de su buen
funcionamiento depende el rendimiento y la robustez de la plataforma.

Obtencion e instalacién de Zope

La licencia de Zope: ZPL

Deberiaserel primer detalleen analizara la horade probarun productonuevo.La licenciaes
guela quenosdescribequepodemoshacery queno podemoshacercon el programaguetipo de
garantiasrecibimos del funcionamiento(ninguna normalmente),en cuantospuestospodemos
utilizar el producto, bajo que condiciones etc.

Zopedestacaor serconsideradsoftwarelibre, tal y comopodemosonsultarenla descripciérde
licenciasde la FreeSoftwareFoundationDe ella dice la FSFqueesincompatibleconla GPL pero
qgue no hay ningun problemapor utilizar software con estalicencia, aunquese recomiendano
utilizarla. La licenciasiguela lineade la BSD, permitiendoel uso, distribuciény modificacionde
Zope, aunque siempre cuidando de resaltar que DC son los creadores de Zope.

Asi quepuedeattilizar Zopesin ninguncoste puededajarsucodigofuentey modificarloy puedes
distribuirlo.

Obtencion de Zope

Paraobtenerzopelo mejor es acudir al portal de Zope (http://www.zope.org)y desdealli
obtenerloen cédigo fuente. La versidén actual (Septiembre2000) esla 2.2.1y lo Unico que se
necesita para su ejecucion es tener instalado Python en el sistema, una version mayor que 1.5.2.
Desdela paginahttp://www.zope.org/Productao soélo se puedebajar Zope se puedetambién
acceden la descargale cientosde productosZopequeamplianla funcionalidadde la plataforma.

Pero de momento lo mas recomendable es bajar Zope y pasar a compilarlo e instalarlo.

Instalacion de Zope

Zope puede ser utilizado en diversasplataformapero nosotrosnos vamos a centrar en
GNU/Linux y sobretodo,en Debian. Aunque hay que destacamue debidoa la portabilidadlos
cambiosson minimosentre distintasarquitecturagor lo quelo que aquicomentemova a valer
practicamente sin modificacion para el caso concreto del lector.

Si estamos en una plataforma Debian lo tenemos muy facil. Basta con ejecutar:

apt-get install zope

Con Debianhay quetenercuidadoya quelo normalesqueel servidorZope estéconfiguradopara
escuchaen el puerto8080 mientrasque en Debianel puertoesel 9673.En el casode RedHat la

instalacion  consistira  en la descarga de los paquetes de Zope
(http://starship.python.net/crew/jrush/Zoper)su instalacion con el comando"rpm” (rpm -ihv

paquete_a_instalar).

Sinoshemosbajadolas fuentes despuésle desempaquetarlamsmetemosn el directorioconlas
fuentesde Zopey ejecutamo®l comandao./install". Estese encargar&le compilaralgunasclases
Pythonparauna ejecucionmasveloz. En estemismo directorio tenemodos programas'start" y

"stop" con los que arrancaremos Zope o lo pararemos.

La primera incursion en Zope



UnavezinstaladoZope,necesitaremoarrancar el servicio.En ConectivaLinuxy sistemas
tipo Red Hat lo lograriamos ejecutando:

[etc/re.d/init.d/zope start

En el casode que te hayasbajado las fuenteses tan sencillo como desdedentro del
directorio con las fuentes de Zope ejecutar "./start".

Yatenemosa Zopecorriendo.Ha llegadoel momentode conectarnosl sistemagparalo que
necesitaremoslguno de los clientesque se mencionabaren la arquitectura.Sin dudavamosa
comenzarcon un cliente web, que todostenemosa mano. El primer problemaes saberen que
puerto estdescuchand@ope. En Red Hat probablementeserael 8080y en Debianel 9673. Si
usamos un Linux como el primero, ejecutariamos:

http://localhost:8080

Si todo ha ido bien deberiashaber accedidoa la pagina principal de accesode Zope,una
pantalla donde se nos da la bienvenida a nuestro flamante servidor Zope que acabamos de instalar.

Esta pagina es la misma que la que se observa si se accede a la URL
http://localhost:9673/index_htmAungueel lectortengala sensaciorle queesta accediend@ un
fichero, no es cierto. A lo que se accedeen realidades a un objeto Zope cuyos contenidosse
visualizantal y comomuestraa figura. Es importanteque esteconceptovayacalandoen el lector
ya gue es basico para llegar e entender la arquitectura de Zope.

Paraaccedem la gestiondel sitio web, desdedondepodremosontrolartodala arquitecturaZzopey
sus contenidos, debemos de acudir a la pantalla de gestion, a través de la URL:

http://localhost:8080/manage

Comono podiaserde otra forma estapaginase encuentrgprotegidapor contrasefiakl primer
usuarioquesecreaparaaccedemla gestionde Zope,el superusuarialel sistemagsaquélqueesta
guardadoen el fichero "access"de Zope. En el casode Debian este fichero se encuentraen
"Ivar/lib/zope/access"y en el casode instalarlo desdela fuentesel fichero estaen el mismo
directoriodondeestanlas fuentesde Zope.Esteusuariosecreaenel casodela instalaciéndesde
las fuentescuandose compilanlos médulosPython,y senosinformade cualesel usuarioy clave.
Con el programazpasswd.pypodemosmodificar este usuario.En el casode Debiany como
superusuario ejecutamos:

lusr/lib/zope/zpasswd.py -u root -p clave /var/lib/zope/access

Este usuariosélo debe usarsepara crear nuevosusuariosy gestionarel sistema,no paracrear
nuevoscontenidos.Zope disponede un sistemade control de accesomuy avanzadocomo ya
veremosy nosvaapermitir un controlmuy precisode la formadeaccedey modificarlasdistintas
partes de un web Zope.

Sitodo a ido bien, una vezintroducidala clave de entradaestaremosientro del servidor
Zope, delante de una interfaz de uso.
Desdeestainterfazesdesdedondesecontrolatodoslos sitiosweb queviven enesteservidorZope,
desdedondesepuedencreary destruirusuariosconstruirwebsa partir de productosmodificar el
contenidode los documentosyeiniciar el servidor Zope, controlar la basede datos... en fin,
administratodoel sistema.Comobotonde muestrade lo quesepuedehacerel lectorpuedepulsar
sobre el objeto "index_html" y observar como se despliega una pagina desde la que puede modificar
su contenido.



El portal de una empresa

Conla llegadade Internetnos hemosencontradacon la granola de empresasle todo tipo
gueselanzana plantarsupresencianInternet.Los beneficiosqueproporcionaunapresencianla
red,comoespor ejemploel accesa unapotencialunaclientemundial,no handejadoimpasiblesa
las personagjue cuidande estarsiemprea la Ultima. A diade hoy no sélolasempresasonlasque
estandesembarcanden la red: raroesel casode unaorganizaciomuetengaalgoquedecirqueno
se haya planteado el estar en Internet.

En nuestrocasonos vamosa plantearcomo ejemplola realizaciénde un portal parauna
empresaEsunalaborcadavez masdemandadaor lo quepuedeserun ejemploqueabrapuertasal
lector en su mundo profesional.Es un ejemplo bastantecompleto, que encierramuchasde las
problematicagle comollegara mostrarunaimagendentrode la red por partede unaorganizacion.
Y es un ejemplo con el que muchos de los lectores tendran que enfrentarse en su futuro profesional.
Lo primeroquehay quehacerantesinclusode plantearse&onqueherramientaseva a desarrollasel
web es definir que se quiere lograr. Es decir, que contenidos se quieren poner en la red, para quién y
comosevana organizar Nos encontramogn estemomentoen el famosocampode los arquitectos
dela informacion,un perfil quea pesarde queya existiadentrodel mundodel disefiotradicional,
se ha potenciadode maneramuy significativa con la apariciénde Internet. Todaslas compafias
guierenpoderexpresarsele unaformanatural,organizada/ queproporcioneunaimagenadecuada.
Una ardualabor que debe coordinara distintos departamentosle la compafia:comunicacion,
marketing, comerciales, gestion, técnico ...

En nuestroejemplo nos vamosa centraren el disefiodel portal interno de una compairiia,cuyo
objetivo es proporcionara los distintos departamentosle la mismalibertad parainformar a los
demasde susactuacionesgon el objetivo de mejorarla coordinaciony que aumentarel flujo de
informacion, piedras angulares para el buen funcionamiento de una compaiiia.

Dentrode la ampliadocumentaciomle Zopei, y paraestearticuloenconcretoi,nosva a serutil la
"Guiaparael Gestorde ContenidoZope". Estaguiase puedeobtenerdel web de Zope,enla zona
de documentacionkn las referenciagpuedesencontrarlos detallesexactosde como descargarla
para poderla leer tranquilamente.

Organizacion de la informacion

Lo primeroquenecesitamosstenerclarocomosevana presentafos datosdela compainiia.

Normalmente nosotros vamos a ser parte del departamentotécnico y nuestrafuncion sera
proporcionaros mediostécnicosparaplasmarla estructurade informaciénque nos proporcione
alguna persona con un conocimiento global del funcionamiento de la empresa.
Supongamosjue se ha decididoorganizarel web de la compafiiaen cuatrozonasdiferenciaspor
departamentoscomunicaciénmarketing,gestiony técnico.Cadauno de los departamentosera
responsablede la gestion de contenidosde su zona, y existirhd una zona publica en cada
departamenty unazonaprivadacon informacioninterna.Desdeuna paginade inicio comunse
podrdir a la zonade cadadepartamentoTodaslas paginasde los departamentosieberande
compartirunaimagencomun,cambiandcel titulo de la paginay los contenidosperomanteniendo
una imagen homogénea.
Con estosdatosya nos es suficiente paracomenzara trabajaren el proyectode la empresay
mostrarla potenciay flexibilidad que podemosfrecera nuestracompafigoor mediode Zope.Ha
llegadoel momentode dejarclaro la calidaddel departamentdécnicode la empresay la de sus
herramientaspasadasn software libre (siemprees buenoauto motivarsecuandocomienzaun
proyecto :-)).

Primeros pasos en la creacion del web

Nuestracompalfiiase llama Rayode Luz por lo que pareceldgico que el primer pasoque



debemode dar es crearunanuevacarpeta(folder) paraguardaren él el contenidodel web que
vamosa crear.Paraello, tal y comomostramosen el ultimo articulo,accedemos la pantallade
gestionde Zopey pasamosa dar este primer paso utilizando la interfaz web de Zope parala
publicacién de sitios web.

Ya tenemosla carpetaparael web creaday hemosdejadoseleccionadasas opcionesde
crearunainterfacepublica, paraquetodo el mundopuedaaccedera dicho directorio,y de quese
creeunacarpetaparalos usuariosde estanuevazona.Graciasa estecarpetade usuariosvamosa
poderdefinir usuariosy gruposdentrode la zonadel web de la compafiiausuariosque no seran
visibles para otras publicaciones que hagamos con este servidor Zope. Iremos poco a poco viendo la
potenciade control de accesoy operaciénde quedisponeZope,unade las caracteristicague nos
pueden hacer terminar de decantarnos por este gran producto.

L a zona de los departamentos

Desdela paginaprincipal de nuestracompafido mejor que podemoshaceresponerenlacesa
los distintosdepartamentogueformanla compafiaun logo de la mismaparair creandda imagen
corporativay mostrarlaa nuestrosempleados|os visitantesdel sitio que estamosconstruyendo.
Para cumplir este objetivo nos vamos a la consola desde la que gestionamoszope
(http://localhost:9673/manage) y seleccionamos la carpeta "rayodeluz".

Quizaes un buenmomentopararecordaral lector quetodo lo que estaviendo, a pesarde estar
organizadocomo si fueran ficheros de directorios, son objetos, no son ficheros. La carpeta
"rayodeluz"es un objeto contenedoicon una serie de propiedadesDentro de esteobjeto, que es
muy similar a una carpeta,nos encontramoson muchosotros objetos, que tambiénpuedenser
contenedoregpermitiendola apariciénde estructuragen arbol, unaabstracciora la que estamos
todos acostumbrados gracias a los sistemas de ficheros.

Estamogdentrode la carpeta(objeto)"rayodeluz”,queacabamosle crearen el anteriorapartadoy
cuyo unicoobjetoesun DTML Documentllamado"index_html",quesecreade formaautomatica
cadavez guecreamosunacarpetaCuandoatravésde unaURL accedemos la carpetagl ORB de
Zopede formaautomaticanosdevuelveel objeto"index _html". De nuevo,esunaabstracciormuy
similar a la que hacenlos servidoresde web como Apache, donde el fichero indice de los
directorios se suele llamar "index.html". El objeto "DTML Document"llamado "index_htm|"
podemosnterpretarlocomo un fichero que estadentrode la carpetd'rayodeluz”,aunqueel lector
tienequeteneren cuentaque enrealidadesun objetoquepermitehacercon él bastantesnascosas
gueconun simplefichero. Estainsistenciaen la ideade quetodo sonobjetosesfundamentapara
lograr comprendera arquitecturacon toda su potencia,y no quedarnosen una interpretacion
demasiadosimplistade lo que es Zope. Vamos a editar el objeto "index_html" paraver como
podemos modificar su contenido e incluir el indice a los departamentos de la compafiia y el logo.

El contenidopor defectode "index_html" hacereferenciaa la unaseriede variablesDTML
guedefinenla cabecery pie dela paginay el titulo y el nombredel documentactual. Todasestas
variablessebuscandentrodel contenedoen el queestéel objeto"index_html",esestecasodentro
de "rayodeluz".En nuestrocasotodasestasvariablesno estandefinidasen esteobjetopor lo que
¢ de donde las saca Zope?.

Aqui hasalidoarelucir uno de los mecanismosnaspotentesde Zope,mecanismaonocidocomo
adquisicién. Por este proceso, si una variable no se encuentra en el contenedor actual se
buscaen los contenedoresuperioreshastadar con su valor. De estaforma se puedencentralizar
valoresquesonluegoadquiridogpor todaunajerarquiade objetos.Veremosgueno sélo afectaeste
mecanismaa la variables,si no que se aplica en otrasocasionesgonvirtiendoa la adquisiciénen

uno de los mecanismo®strellade Zope. En nuestrocasola cabecera pie por defecto,los quese
incluyen en la carpetaraiz de Zope, no nos valen, por lo que nos vamosa crear dos objetos
DocumentoDTML cuyosidentificadoressean "standard_html_headey' "standard_html_footer"
gue seran utilizados por todas las paginas HTML del web de nuestra compafia. Vamos con ello.

Ya tenemoscreadoel nuevo objeto que servirdde cabecergaratodaslas paginasque creemos
como parte del web de la compafiia.En general,todasestaspaginasserandocumentosDTML



aunqgue cuando sea necesariamas interactividad, por ejemplo a través del intercambio de
informacionentreel clienteweby Zope,utilizaremosotrasalternativaskl contenidode estanueva
cabecera es el siguiente.

Como vemos,utilizamosla variable "var title_or_id" paraque la todaslas paginastengancomo

titulo HTML el titulo quesele deal objetoDTML enel queresidenTrasello definimosunBODY

HTML conun fondo blancoe incluimosunaimagencomologo. Peroaquitenemosun problema.
Esteimagenesun fichero real,no un objetoZopey sin embargosélo podemoshacerreferenciaa
objetos que residan dentro de Zope para construir la pagina.
Pararesolveresteinconvenientéenemoda posibilidaddeimportarimagenesn Zope,quepasaran

a ser objetosdisponiblesparatodos los demasobjetosde Zope. Paraafadiresta imagenlo
primero que hacemoses crearnosuna carpetaparaalmacenatodaslas imagenesy tras ello, nos
metemosen esacarpeta,a la que hemosllamado"img", y afiadimosun nuevo objetode tipo

"File". Comoidentificadordel objetotenemosgue dar el nombreque utilizamosparareferirnosa
estaimagendentrode las paginasde Zope,y el titulo podemoslegir el guequeramosPulsandcael

bot6n de "Browse" podemosnavegarpor nuestrosistemade ficheroslocal a la busquedade la
imagen.Unavezlocalizadapulsamossobreel boton"Add" y yatenemosdentrode Zopela imagen
disponible. Podemos ver que una vez dentro de Zope, este automaticamente le asigna un tipo MIME
y podremosrisualizarla imagenaccedienda la opciénde"View" presenteentodoslos objetos.Si

ahora probamos a visualizar la cabecera veremos que ya se muestra de forma correcta la imagen.

A lo largodetodo el apartadcanteriorhemossentaddas basesde la construcciérde nuestroweb
con Zope. Si el lector haido leyendocon atencion,a estasalturasya estaraen disposicionde
avanzamuy rapidocon la creaciéndel web conZope.El siguientepasoesmodificarel pie queva
a apareceren todaslas paginasque cuelguende la carpeta“rayodeluz”,algoposible graciasal
mecanismale adquisicion.Estamodificacionestotalmenteparalelaa la de la cabeceraHay que
crearun nuevodocumentoDTML dentrode "rayodeluz"con el nombre"standard_html_footer".
EsteHTML seraincluido de forma automaticaen todoslos documentodD TML nuevos,y estos
documentos son los que constituyen las paginas web del sitio.

Bueno, puesya hemoslogrado construir las cabeceray pies de paginaparatodaslas paginas
presentesy futuras del web. Sélo nos quedameter dentro de "index_html" los enlacesa las
distintasseccionesle la compafiiaParaello nadamejor queunasimplelista HTML conenlacesa
los distintos directorios de cada departamento. Mostremos de nuevo como se inserta
esteHTML. A partir de estemomentoya daremospor supuestoque el lector se manejacon la
interfaz de Zope y sabe como editar los objetos y su contenido.

Este contenidonos generaal fin la paginaprincipal de la empresaEs un poco sencillapero no
olvidemosquenosotrossomossimplestécnicos.Ya seencargarauestrodepartamentde disefio
dellevarselas manosa la cabezacuandoveala paginay hacerunamaquetajuedejaboquiabiertos

a los navegantes de las paginas web de la compafia. Y ese esquema lo podremos introducir dentrc
de la cabeceraestandary pasara ser utilizado de forma automaticapor todaslas paginasque
cuelguende "rayoluz". Un trabajode dias que nosotrospodremoshaceren unaspocashorasy

podernos dedicar a descansar en el demas tiempo.

Control de acceso

Bueno,yallegadoel momentode comenzai crearlas paginasiel departament¢écnico.En
ellas existira informacién publica paratodoslos empleadosde la empresacomo los pasospara
configurarel accesaa Internetde los computadoredas instruccionedasicasde mantenimientale
los equipos, las normas basicas de navegacion por Internet y uso del correo electrénico y los correos
y teléfonos de contacto de las personas del departamento. Pero no toda la informacion que va a esta
dentro de nuestrodepartamentalebe ser publica. Los datos sobre las claves de accesoa las
magquinascomoadministradora gestiénde IP de los equiposy todala bibliotecade documentos
técnicos, asi como un foro de discusion interno, seran partes privadas.
Creamosunanuevacarpetagparaincluir las paginasdel departamenttécnico,y comoidentificador
utilizamos"tecnico" queesel nombrequedimoscomoenlaceenla paginaprincipal. Dentrode esta



carpetamodificamos el objeto "index_html" para reflejar la informacién del departamentoy

ponemosenlacesa distintaspaginasdondeseampliala informacion.Unavez hechoesto,vamosa
crearuna carpetalamada"interno” dondevamosa incluir todala informaciénque debeser sélo

accedida por las personas de nuestro departamento.

El accesoa estacarpetallamada'interno” queremosque searestringido.Paraello nos vamosa
dicha carpetay seleccionamosa solapa“Security" dondese efinen las politicasde seguridadde

accesa los distintosobjetosde estacarpetaEn generalestospermisosse"adquieren'dela carpeta
superior. De nuevo sale a la palestrael mecanismode adquisicion: si algo no existe en el

contenedoractual, se viaja a los contenedoresuperioresen la jerarquiabuscandoloDe  esta
forma podemostener centralizadala seguridadde todo el sitio en la carpetaraiz. Veamoslos

permisosque vienen por defectoen la carpetaraiz, y que sonlos que heredantodoslos nuevos
contenedores que vayamos creando.

En la pantallade permisos.encontramosen la primeracolumnase refiere al usuarioanénimo.Si
apareceseleccionad&staopcion,un usuariosin autenticarseseracapazde realizaresaoperacion.
Porejemplo,tenemosseleccionad8@View" porlo quecualquierusuariopodraver todaslas paginas
DTML por defecto.Tambiénpodrautilizar el objeto"Z SearchCatalog"o utilizar métodospara
acceden las basedle datos.Los permisosque aquiaparecerse puedenampliary se puedencrear
nuevos roles, a parte del de usuarios anénimo, el de administrador y el de duefio del recurso.
Vemosquepor ejemploel usuarioanénimono tieneaccesa las pantallagle gestionde Zope,algo
normal ya que desde alli se puede modificar facilmente todo el web.

Nuestroobjetivo esque paraentraren el directorio"interno"” del la partede departamenttécnico,
seanecesari@utenticarsen el sistemaParaello nosvamosadichacarpetaaccedemos la solapa
de seguridady modificamosla operaciénde "View" paraque no se adquieraDe estaforma sélo

podran ejecutar esa operacion los usuarios que tengan el rol de administradores.

Para probar que ahorase nos pide que nos autentiquemospodemosapagarel navegadorpor

completoe intentaraccedera dicho directorio. Si el lector ha etido unaclave de administradoren

algun momento,y esperamogjue lo haya hechopara poder seguir el ejemplo, debe apagarel

navegador para que deje de tener efecto esta clave para Zope

¢, DeddndeconsultaZope esteusuarioque se nospide?Recordemogjuea la horade crear
unacarpetaeniamosal opciénde crearunacarpetade usuariosasociada ella. El primersitio enel
gueZopeva a buscarel usuariogueseintroduzcaenla cajade autenticaciérva a serdentrode esta
carpetade usuarios'user_folder".Cuandosecreaun usuario,sele asignaunrol. Es esterol el que
define que puedey que no puedehacerun usuario.En este caso,paraaccedera estacarpeta
protegida,es necesariaque el usuariotengael rol de "manager".Vamosa crearun usuarioscon
estospermisos.Queremosgue este usuariosoélo tengael rol de "manager”para estacarpetaen
concretoPorello lo creamosnel "user_folder'de estacarpetaEsteusuarioserd'manager'enla
carpetaactualy todaslas que cuelguende él, pero no lo seraden carpetassuperioresCon este
sistematenemosunagran potenciaa la horade definir permisosa regionesconcretage tal forma
gue haya distintos administradores para cada zona del sitio.
Estenuevousuariotendrael rol de "'manager'por lo que podraaccederala zonaprotegiday, mas
aun, podraaccedenm la interfaz de gestiony modificar el contenidode su zonadesdela interafaz
Zope.lremosviendoalo largodel cursola enormegosibilidadegjue ofrecenestosmecanismosle
gestion de usuarios que haran triviales las labores mas complejas de control de acceso.

L os Productos Zope

Antesde comenzaicon los detallesde que es un productoZope,déndeencontrarlog/ para
guesirven,vamosa ver de que ProductoZopedisponemon nuestrainstalaciénestandarEn este
casomevoy areferir ala configuricbnquevienecon DebianPotato,aunqueesde esperaique sea
idénticaa la que un usuariocualquierde Zope se puedeencontraren la version2.1.6.La version
guetiene de Zope la puedeconsultarel usuarioen la pantallade gestionde Zope dentrode la
carpeta "Control Panel".



De entretodaestalista de objetoshay un grupode ellos que ya hemosutilizado comosonDTML
Documento Folder,entreotros.Vamosa ir describiendgaraquesirve cadauno de ellos,aunque

no sin recordarantesque en Zopetodo sonobjetos:las carpetaslos ficheros,lasimagenes.. todo.

Lo queocurreesqueen la interfazde Zopeles handadoun significadofamiliar paraquenossea
massencillosuuso.Peroesimportanterecordaresteconceptoy quetodosestosobjetosresidenen

la basede datosorientadaa objetosde Zope.Lo que senosmuestraen estalista sonlas clasesde
objetosque tenemosdisponibles,que luego  aumentaremosy nosotroselegimo una clasede
objetoy creamosunainstancia,si hablamoscon la terminologiade la programaciérorientadaa
objetos. Puntualizado este concepto vamos con esa descripidon de los objetos Zope que aparecen.

DTML Document: esteobjetosirve paraafiadirnuevosdocumento$HTML a nuestrasitio.
Dentro de esaspaginasHTML se puedeincluir codigoDTML, tal y como hicimos a la horade
construir las paginas de la empresa Rayo de Luz.

DTML Method: esteobjetoesmuy similar a DTML Document,peroestamasorientadoa
la creacionde métodosque interactuencon Zope en funcién de las accionesy los datos que
proporcione el cliente que accede al sitio.

External Method: nospermitedefinir funcionesen Pythony crearobjetosasociadas ellas.
Esos objetos pueden ser utilizados luego desde Zope para invocar a dichas funciones.

File: permitecrearobjetosa partir de ficherosdisponiblesuerade Zope.No olvidemosque
todoslos objetosZopeviven dentrode la basede datosde objetosde Zope,esdecir,Zopeno puede
accedera ficheroslocalesde disco. Graciasa esteobjeto podemosmportar dentrode la basede
datosde Zope ficheros.Una vez dentrode Zopeya podremosaccedera ellos desdeotros objetos
Zope.

Folder: la formade organizarios objetosZopedentrodel sitio serealizatambiénutilizando
la abstraccionde carpetasen la que se clasifican los objetos. Los objetosfolder (carpeta)nos
permitenguardardentrode ellos a otros objetos,paraorganizarla estructurade objetoscomo si
fueranficherosy directorios.Asociadosa los objetosFoldertenemosunacarpetade usuarios para
controlar el accesoa esascarpetasy el la posibilidad de crear de forma automaticaun objeto
"index_html",de tipo DTML Document,que semostraracuandoalguienintenteaccederal objeto
Folder.

Image: esteobjeto nos permite importar a Zope imagenesUna vez dentrode Zope, ya
pueden ser utilizadas dentro de los documentos siguiendo el método tradicional de HTML.

Mail Host: con esteobjeto creamosuna puertade accesodesdeZope a un servidor de
correoa travésdel cual podemosenviar correo. Una vez configuradode forma correctael Mail
Host, se podra utilizar la interfaz de Zope para envio de correo.

User Folder: este objeto es la base para el control de acceso a los recursos de Zope, es decir,
controlarel accesoy las funcionesque se puedenllevar a cabodentrode Zope. Comoya hemos
comentado, Zope destaca por su potente arquitectura de control de recursos y usuarios.

Version: este objeto pone al descubiertootra de las potenciasde Zope: el control de
versionegjuelleva. Todoslos objetosdentrode Zopetienencontroladolas modificacionegjue se
hacensobreello. De estemodo, podemossaberque se cambioy cuando,y poderdeshacetos
cambiosque se llevaron a cabo. La potenciadel "Undo" de Zope es realmenteimpresionante
permitiendodeshacercasi cualquieroperacionque se hayaproducidosobreel sistema.Con este
objeto,podemoscrearunanuevaversiondel sitio, activarlay comenzara trabajarsobreella. Esta
versiony todo su contenidosonprivadosy no se haranpublicoshastaque no decidamogjuetodo
estdacabadoy probado.De estaforma los desarrolladorepuedentrabajartranquilamentecon la
propiaversionen produccion las personasutorizadapuedenir viendocomoavanzeael desarrollo
y supublicaciénseratansencillacomodecirleal objetoVersionquesehaterminadoel desarrolloy
las pruebasde esaVersiony que pasea publico todo el trabajo. Realmentepotente, ¢, verdad?
Hablaremos mas sobre ello.

Z Gadfly Database Connection: para poder accederdesdeZope a las basesde datos
externassecreanlo quesellamadaadaptadorede Zope. EstosadaptadoregxportanhaciaZope
una interfaz comun a los objetos, es decir, que proporcionanuna forma de accedercomun a
cualquierbasede datos para Zope. Esto permite que una aplicaciénque trabajasobre MySQL
puedapasara trabajarsobrePostgrescon un simple cambioa la horade elegir el adaptadorEste



objeto,Z Gadfly Database€Connectiongsel que nospermitecrearunaconexionala basede datos

Gadfly. Esta base de datos se distribuye con licencia similar a la BSD. Este adaptador se incluye por

defectocon Zope paraque se puedapraticarla forma de accedera las basesde datosdesdeZope,

unosde los puntosmasfuertesde Zope.Paraaccedeml unabasede datosdesdeZope,seactivala

conexiona la basede datosa travées de un manejadoradecuadogen estecasoZ Gadfly

Database, y se pasan a ejecutar los llamados ZSQL Methods, que pasamos a detallar a continuacion
Z SQL Method: estosobjetosnospermitencrearpeticionesSQL contralas basegle datos

guetenganadaptadoresn Zope. Existenadaptadoreparalas principalesbasesde datos(MySQL,

PostgresQracle...)y los Z SQL Methodssonindependientede la basede datos tansdlonecesitan

unaconexiénpor el que poderejecutarseA la horade crearsela peticidon SQL, se seleccionaa

través de que conexion se quiere llevar a cabo la peticion.

Z Searchinterfaces. conesteobjetocrearemosnterfacesde blisquedan basesle datosde
unaforma muy sencilla.Lo usuales seleccionaun Z SQL Method a partir del cual se creaun
formulario HTML y se preparauna hoja de resultado.Este objeto nos permite ahorrarmucho
tiempo de desarrolloy facilita en gran medidael disefiode interfacesde busquedaen basesde
datos.

Z Catalog: en Zope todo son objetosque se almacenaren una basede datos.Esto es
fundamentah la horade permitir hacerblusgeudasomplejasy muy potentesie recursosdentrode
un web Zope. Al tenerregistradogodoslos objetosen la basede datos,se simplifica muchoel
realizar interfacesde busquedasy se abren puertasimpensablesen entornostradicionalesde
publicaciénweb, dondelas paginasHTML sonficherosalmacenadogn disco.Con los objetosZ
Catalog podemoscatalogar,similar a obtenerindices a la documentaciénque consideremos
importante.Los catdlogosen combinaciéncon Z Searchinterfacesnos proporcionanun
mecanismamuy potenteparahacerbusquedasientrode todo el contenidode nuestrositio web,
como vamos a poder ver en lo que resta de este articulo.

Catalogar y Buscar en un sitio Zope

Despuésde analizar todos los objetos Zope que tenemospor defecto dentro de una

instalaciénestandade Zopenadamejor quemostrarun usopraticode dosde ellos paraterminarde
familiarizarnos con su uso.
El objetivoescrearunainterfazde busquedalentrodetodo el sitio Rayode Luz, quecreamosnla
anterior entregadel curso.Era un sitio muy sencillo con un grupo de carpetagjue contenianla
informacion de cada departamentoEsta informacion es previsible que vaya creciendocon el
tiempoy necesitamopoderaccedea ella de unaformasencillay flexible. Y comovasa ver, esto
en Zope es realmente sencillo y potente.

Catalogar la informacion

Duranteel trascursale la anteriorentregadel cursocreamo<l sitio dela empresdRayode
Luz". Era un sitio muy sencillo con una paginaprincipal desdela que se podia accedera los
distintos departamentos de la compafiia.
Nuestroobjetivo enestaocasionesafnadirun nuevoenlacea estapaginaa unainterfazde busqueda
dentrodetodo el sitio. Comoya hemoscomentadolos sistemasie informacionde las compainiias,
si hansido bienimplantadostienenunagrantendenciade crecimientoy los sistemasie busqueda
se vuelven fundamentales para poder localizar con facilidad informacion.
Dentrode Zope,todoslos sitios no sonmasqueun conjuntode objetosen unabasede datos,por lo
gue las busquedase resumenen poderaccedera la basede datosZope por distintoscamposy
hacerbusquedasitilizandolos.El lector familiarizadocon las basesde datosentenderdue el que
todo esteen basede datossimplifica mucho el procesode busquedaademasde permitir hacer
bdsquedas bastante complejas.
Parapoderbuscardentrodel contenidode Rayode Luz lo primeroescrearun catalogocontodos
los objetossobrelos que gueremosuscar Paraello, y desdea intefazde gestién,nosvamosa la



carpeta rayodeluz y afiadimos un nuevo objeto ZCatalog.

Para crear un objeto de tipo catalogotan sélo hay que proporcionardos datos. Cual es el
identificadordel catalogo queesla palabragueusararotrosobjetosZopeparapoderaccedema é,y
cual es el titulo del catalogo.

Bien, una vez que tenemoscreadoel catadlogohay que ir a configurarloy crearlo. El objeto
Catélogoesrealmentepotentey nospermiteconfigurarloparapoderespecializarlendeterminadas
tareas.

Lo primeroesafadirobjetosal catalogo.Inicialmentelos catdlogossecreanvaciosy hayqueir a
la solapa'Find Itemsto ZCatalog"(EncontrarObjetosparaZCatalog)paracrearun cataloganicial
sobreel queserealizaranasbusquedasDentrode dichasolapaseespecificarlos criteriosa seguir
paraencontraidos objetosa catalogargesdecir, los objetosparalos que se obtendrarunaseriede
indices que formaran el catalogo y que nos permitirdn hacer bisquedas rapidas sobre ellos.
Las opcionesde las que disponemosson multiples. Podemoscatalogarsélo un tipo de objetos,
utilizandolos identificadoresde los objetos,su contenido,su fechade modificaciony los permisos
guetienenlos objetos.En nuestrocaso,vamosa irnos al casomassencilloy vamosa pedirle que
noscatalogugodoslos objetos,algoquesedebeevaluarensitios conmuchainformacion,peroque
paranuestrocasoesperfectamentealido ya quealdnhaypocainformaciény ademassabemogjue
Zope escalamuy bien por lo que podemosestartranquilosde caraal futuro. Sin modificar pues
ningunaopcioén pulsamo<l boténde "Find" (Buscar)conlo queel objetoZCatalogpasaa buscar
en toda la basede datosZope todoslos objetosque esténdentrode la carpeta'rayodeluz”,los
indexa y crea el catalogo.

Ha encontradaun total de 13 objetoscon los que ha creadol3 registrosdentrodel catalogo.¢, Qué
indicesha creadoparabuscar?El objeto Catalogdisponede la posibilidadde definicién de los

indicesquesegeneraramajola solapa'lndexes"de la interfazde gestiébndel objeto Catalogo pero
no vamosa entraren esosdetallesya quenosalejariandemasiadale esteejemplobasicode usode

catalogos y busquedas en Zope.

Bueno,ahoraya tenemosel catadlogocreadopero poco podemoshacercon él. Necesitamogrear
unainterfaz que nos permitahacerbusquedasobreel catadlogo,de caraa que nuestrosusuarios
puedarfacilmentelocalizarla informaciénquenecesitanHa llegadoel momentade echarmanode

Z Search Interface, el objeto con el que crear interfaces de busqueda es coser y cantar.

Blasquedas en el catalogo

Utilizamos el procedimientohabitual paraafadirun nuevoobjeto Z Searchinterfacea la
carpeta'rayodeluz"tras lo que se nos piden una serie de datosparapoder crear la interfaz de
busquedas=steobjetocreados partesUnaesla interfazde busqueday la otraesla paginaconel
informe de resultadosEl primer dato a proporcionares sobreque objeto  queremoshacerlas
busquedasEste objeto deberaser un objeto Zope que exporteuna interfaz que permitarealizar
busquedasobreél. Porejemplolos Z SQL Methodsirven.Desdda interfazde busgeudapasamos
unaseriede parametrogjueluegoseutilizan enel Z SQL Methodparaconstruirla peticionSQL y
consultarda basede datos.Otro tipo de objetosque se puedenutilizar conla interfazde busquedas
de Zopesonlos catalogosgueesprecisamentel casoquenosocupa.Porello seleccionamosntre
los objetosdisponiblespara hacerblsquedas "catalogo_rayodeluzy damosidentificadoresy
titulosa laspaginasde busquedy presentacidmle resultadoslLe damosa afiadiry veremosgue
han aparecidodos nuevosobjetosdentro de la carpeta"rayodeluz”. Son "buscar_rayodeluz¥y
"datos_rayodeluz"que son objetosdel tipo DTML Method creadosde forma automaticapor Z
Searchinterfacey quesonlos queimplementarel formulario HTML quenosva a permitir hacer
las busquedas y la pagina de presentacién de resultados de la busqueda.

Ha llegadoel momentode ver queeslo querealmentehemoscreado Paraello nosaccedemos la
interfaz de busquedas y vemos a ver de que opciones disponemos.

Comovemosse mantienela cabeceray pie de la paginapor lo que no se pierdela identidaddel
sitio. Vemos la potenciade los mecanismosde adquisiciongue ya comentamosen anteriores
entregagiel cursoy quepermitendetallescomoquelas cabeceray pie de paginase compartarde
forma transparentee integrada.Hemos creadouna interfaz de busquedasg sin hacernadapor
nuestra parte se ha reutilizado la cabecera y pie por defecto.



En el formulario quesenospresentgpodemoduscarpor todoslos campospor los quelos objetos
hansido indexados Estoscamposya dijimos que se podianmodificar dentrodel propio catalogo
aunquesi los cambios,deberemoslie volver a generarel interfaz de busquedasVemosque nos
podemosolvidar totalmentede comosecreael formularioHTML y del nombrede los camposy a
queCGl sevanaenviarlos datos,Zope se encargade todo estopor nosotros Si queremogjue se
nosmuestrertodoslos datosqueexistenen el catalogo bastacon queno rellenemosiingincampo
y se nos devolveran todos los registros del catalogo.

Lasposibilidadesjueseabrencon estetipo de busquedasonmuy diversasy basandonosnellas,
podemodograr mecanismosle localizaciénde informaciénutilizando caracteristicadiversagnuy
potentes..

Objetos Externos

Despuésle presentaen anterioresnimeroda arquitecturade Zopey entendecomotodoen él
sonobjetos,hemosvisto como se construyeun sitio Zope a artir de los objetosestandade Zope.
Ahoravamosa analizarcomo seusaun objetoexternoa la distribucibnde Zopetantoa la horade
instalarlocomo de utilizarlo. Con ello veremosque unade los puntosmasfuertesde Zope essu
extensiéna travésde los cientosde objetosque ya estandisponiblesparaél. La mayoriade estos
objetosestancubiertospor la mismalicenciaqueel propio Zope,la ZPL, porlo quesuusono lleva
asociadminguncostepor licenciasde los mismos.Recordemosjuela licenciaZPL esconsiderada
softwarelibre, aunqueesincompatibleconla GPLy la FSFno recomiendal usode estalicenciaa
la hora de publicar tu software.

La facilidad del uso de os objetos Zope, sobretodoaquellos que son de mas alto nivel y
proporcionarunafuncionalidadsin necesidadie programaciénhacemuy aconsejablel conocera
variedadde objetosZope que existencon el objetivo de ahorrarel mayortiempoposiblea la hora
construir nuestro sitio en la red.

A lo largo de estearticulo nos vamosa centraren el objeto Squishdotel cual nosva a permitir
construir "weblogs" paranuestrositio a golpe de raton. Un weblog es un lugar donde aparece
informacionordenadapor fechas.Ya iremosviendo masdetallessobrelos weblog del que sitios
como Slashdot.org o Barrapunto.com constituyen un excelente ejemplo.

Localizacion de objetos Zope

Estamosonstruyendmuestrositio enla red, Rayode Luz, y el departamentale comunicacién
dela empresdasolicitadoqueincluyamosun weblogensuzonadel sitio  parapoderir haciendo
anunciosdelas nuevasoticiasque sucederdentrode la empresaAnte estapeticionevaluamosl
costedeun desarrollodesdecerode estafuncionalidadpero,el costedel desarrolloseriademasiado
elevadoen tiempo y personalpara cubrir las necesidadesle un sélo departamentoAnte esta
situaciondecidimosbuscaralgun objeto ya desarrolladagque nos pudierafacilitar la labor (si, ya
sabemos que Squishdot nos vale pero hay que dar realismo a la situacion ;-)).

Nos vamosde visita al web de Zope a ver si encontramosodoslos objetosdisponiblesparaZope
desarrolladorepor otraspersonay compafiiaya quelos objetosquevienenconel propioZopeno
cubrenestafuncionalidad.Realmentelo que estamosbuscandoson algo mas que objetos. Son
ProductosZope, conjuntosde objetosque proporcionanuna funcionalidady que sonfacilmente
instalablesdentrode Zope. Si accedemosl portal de Zopey a suzonade descargagenemosuna
seccidn dedicada a los Productos.

Hay disponibles263 productosZope que nos proporcionanuna funcionalidadmuy grande.En
nuestro caso estamos intentando localizar un weblog para nuestro departamento de comunicacion.
De entretodaslas categoriagpareceque la de "Realimentacion'(Feedback)es dondepodremos
encontrarlos Productosgue mas se ajustena la necesidadle nuestro departamentogue lo que
buscarespodercomunicaralos clientesdela compafianoticiasy poderrecibir realimentaciorpor
partedelos clientesatravésde comentarios las propiasnoticias,tal y comofuncionanlos weblog.
Dentro de esta categoria nos encontramos con varios productos..



Los tresprimerosproductosqueaparecersonde los masimportantesientrode Zope: Squishdoes
el weblogde Zope,ZWiki, el productoparamontarWikis enZopey PTK (Toolkit de Portales),
un entornoparala creaciénde portalesen el quetodoslos productostrabajande formaintegrada
compartiendanformaciénde usuarios,noticias,documentos/ demaselementosjue constituyen
los fundamentosle un portal. Nosotrosnosvamosa centraren Squishdotperoel lector interesado
puedeaprendemuchocon las instalaciény uso de los otros dos productosy, especialmenteon
PTK, guepretendesentalasbasegarael desarrolloconZopede portalesde unaformatan sencilla
como se crean sitios en la actualidad.

Parecaque Squishdoeslo queestabamobuscandoAungueyalo sabiamosyemosqueessencillo
de localizar los productosa travésdel portal de Zopey que con un a rapidabusquedapodemos
encontrarlo que necesitamosEn la paginade informacién de Squishdoten el portal de Zope
encontramos la referencia hacia la URL de su pagina principal.

La paginade Squishdotesel propio productoen funcionamientola mejor pruebade queesjustolo
gque estabamosbuscando.Analizando el contenido de la pagina, vemos que sitios como
Technocrat.netle Bruce Perensp las noticiasde GNOME lo usan,y aquimascercaen Espafida
ACP del grupo de Sin Dominio que agrupaa muchasorganizacionesle culturas alternativas,
aunqueactualmentdienenenrevision el servicio.Por lo que pareceque esun productoestabley
utilizable en entornosde produccion,excelentesioticias.Es muy importantesaberanalizarhasta
guepuntopodemosapostamor un determinadasoftware,y masdentrodel softwarelibre quesuele
estaren constanteevoluciony que muchasvecesse liberan versiones'alpha" parapoderrecibir
apoyode la comunidad.Squishdotpareceun productoprobadoy utilizable por lo que podemos
seguir con él y pasar a probarlo.

Lo primeroeslograr unaversiénque seacompatiblecon la versiénde nuestroservidorZope.En
Zope hahabidoun cambiofuerteentrelas versione2.1y 2.2y los productosgue funcionanpara
unaversion,no suelenhacerloen muchoscasosparala otra. En concreto,yo tengoinstaladala
versiénde DebianPotato,un pelinantiguaya: la 2.1.6.Recordamosl lector que estainformacion
la puedeobtenerdel panelde control de Zope. Por este motivo me veo obligado a bajarmela
version0.6 de Squishdot,aunquela actualesla 0.7.3.Si el lector estantrabajandocon Zope 2.2
debebajarseestadltimaversién. Trasunadescargale 250 KB yatengoenmi poderSquishdot-0-6-
0.tar.gz, que veremos es muy muy sencillo de instalar.

Instalacion de un Producto Zope

En el apartadanteriorobtuvimosSquishdot-0-6-0.tar.gzl lector con Zope 2.2 Squishdot-
0-7-3.tar.gzy ahorahallegadoel momentode instalarlo.Paraello bastacon copiarestepaqueteal
directoriodel que cuelganlos demasproductosZope,en mi caso/ust/lib/zope/,y descomprimirlo
en él.

faro:/shared/acs/src# cp Squishdot-0-6-0.tar.gz /usr/lib/zope/
faro:/usr/lib/zope# cd /ustr/lib/zope/

faro:/usr/lib/zope# tar xfz Squishdot-0-6-0.tar.gz
faro:/usr/lib/zope# zopectl restart

Restarting Zope............. done.

ReiniciamosZope paraasegurarnosle que tiene en cuentael nuevoproductoy pasamosa ver si

dentro de la lista de productos disponibles, ya tenemos a Squishdot.

Podemower queefectivamenteSquishdota aparece&eomoun productomasde Zope.Dentrodela

documentaciorde Zope se nos recomiendaque instalemosel producto TinyTable que permite
construirde forma sencillatablas,y que es utilizado dentrode las pantallasde configuracionde

SquishdotUn buenejercicioparale lector esobteneresteproductoe instalarlode formaidénticaa

como se ha hecho con Squishdot.

En el casode queel lectorestétrabajandaconla versionde Zope2.2,y por lo tantohayautilizado

la version0.7.3de Squishdot)a instalaciénesidénticasalvoque debede descomprimirel paquete
dentrodel directorio con los productosde Zope. La documentaciorde instalacionde Squishdot,
disponible en el propio web de Squishdot, cubre este caso.



Uso del Producto Squishdot

Bueno, ha llegadoel granmomento.Ya tenemostodo instaladoy queremosahorautilizar el
productoSquishdotparacrearun weblogdentrodel departamentale contabilidad. ¢ Cuantode
facil sera?El primer pasoesirnos por la interfaz de gestionhastael directorio, el objeto folder,
donde tenemos las paginas del departamento de comunicacion.

Bueno.ahoragueya estamoslli, vamosa seleccionael objeto Squishdoty vamosa decirlequelo
afiadaTrasellos nosencontramogon unaprimerapantallacon los datos basicosparaconfigurar
Squishdot.

Dejamoslas opcionesgue aparecerpor defectoy le demosun identificadoral objeto (Noticias)y
untitulo parala pagina(Noticiasde Rayode Luz). Vemoslo sencilloque hasido crearel weblog
pero,¢,quéeslo querealmentdenemosNadamejorqueacceder las paginasdel departamentde
comunicacioén e irnos al directorio "Noticias" a ver que tenemos alli.

Si, ya tenemosnuestroSquishdotmontadoy preparadgoarapoder utilizarlo. Tal y comocuentan
los primerosarticulosque seincluyenpor defectodentrode Squishdothemoslogradoya un 90%
de la instalacion.Peroaunquedaun procesomportante:personalizaiSquishdotparaadecuarlaal
aspectode todo el sitio de Rayode Luz y analizarla funcionalidadque nos proporcionael sitio.
Peroanivel de instalaciéndel productoya tenemogodo hechoy pasamos configurarel producto
paraadaptarloa nuestras necesidadesParaconfigurar Squishdotlo primero que tenemosque
haceresvolver de nuevoa la interfaz de gestiébndel departamentole comunicaciory accedem la
carpeta "Noticias" donde esta el contenido de Squishdot.

De momentovemos que hay muchoselementosque forman el weblog. Cadauno de ellos es
responsablele unapartede la visualizacion Normalmentdos nombressonbastantesignificativos
y nospuedenguiara quepartecorrespondeadaunodelos ficheros.Por ejemplo,hemosvisto que
enla paginaprincipal de entradaapareceaun "banner"que no queremogjue sigaahi. Parapoderlo
eliminar acudimosal objeto "site_header'y vemosque efectivamentegstemétodoDTML esel
encargado de construir la cabecera de la pagina del sitio.

Bastaracon eliminar la lineaque apareceseleccionad&n la capturaparaque no nosaparezcanas
estebannerenla partasuperiordela pantallade nuestroweblog.El lectorpuedeeliminarestalinea,
guardar los cambiosy utilizar la solapade "View" para comprobarque efectivamente,ha
desaparecidoPero en general,vemos que parametroscomo los colores se obtienea travésde
variablesque estandefinidasen el propio Squishdoty que se puedemmodificar desdela solapade
"Properties" donde se puedencambiar muchos aspectosdel aspectode nuestroweblog. Por
ejemplo,vamosa intentar cambiarel logo que apareceen la parte superiordel weblog, que por
defecto es el de Squishdot. Veamos todas las propiedades configurables a ver si alguna controla este
imagen.

A simple vista vemosalgunasque tenemosque modificar como el correodel administrador el
nombredel sitio o el nombredel administrador EI nombrede la imagenque apareceen el titulo
paraque es "Images/sitetitle_img'y podemoscomprobarlosi vamosa la carpetade "Images"y
visualizamosesaimagen.Parasustituirlanosvamosal directorio"img" de "rayodeluz"y copiamos
la imagen'logo.png"seleccionandsu checkboxy pulsandosobreel botonde copiar.Unavez que
la tengamoscopiada(nos aparecerain boton parahacerPaste(pegar))nos vamosde nuevoa la
carpetacon nuestroweblog (Noticias) y pegamogdicho logo dentrodel directorio"Images".Una
vez realizado esta operacion,acudimosde nuevo a las propiedadesdel weblog "Noticias" y
cambiamosla que dice "title_image" al valor "Images/logo.png".Guardamoslos cambiosy
seleccionamos la solapa de "View" para ver que tal ha quedado la imagen.

Bien, ahoravamosa cambiarel azul que aparecede forma generalizadgor todo el sitio por un
verde,masacordeconla imagende nuestracompafiiaParaello de nuevo acudimosa "Properties”
y cambiamoda propiedad'color3" al valor "#00FF00".Estevalor tieneel componentaleverdeal
maximoal serlos valoresen hexadecimatle las componenteRGB de los colores,asiqueel color
azul pasaraa serun verdedemasiadduerte, pero que es un buenpunto de comienzoparaseguir
consolidando el disefio.

Por ultimo se puedenconfigurarmascosascomo los temasque forman el weblog. A la horade
ponerunanoticia nuevaen el weblog, hay que elegirun temabajo el queira clasificadola noticia.



Luegolasnoticiassepodranvisualizaragrupadapor temasmecanismauepuedesermuy util. En
la siguientefigura vemosla interfaz paraincorporarunanuevanoticiaal weblog,ala quesellega
tras pulsar el enlace "post article” dentro de la pagina principal del weblog.
Paraafadirnuevostemasal weblog,como por ejemplouno dedicadoa noticiasde Rayode Luz,
otro paraanunciode eventoso incluso otro parapromocionesy ofertasa clientes,podemosr a
travésde la interfazde gestiondel weblog"Noticias" a la solapade Topicsy desdealli se podran
borrar los temas actuales y afiadir temas nuevos, para los que necesitaremos un icono.
Unavezinstaladosquishdohemosido viendocomotodala configuraciondel productoserealizaa
travésde la clasicainterfaz web de gestiénde Zope, algo que simplifica muchoestalabory que
permiterealizarcon sencillezy en pocotiempolas laboresde mantenimientoy configuraciondel
producto.

En generalel lectorencontrargestafacilidad de usoen casitodoslos productosZopeque,comose
hacomentadan el articulo,sona fechade Enerode 2001 masde 260. ¢, Dispuest@ probaralguno
de ellos?

Despuédde dar a conocerla arquitecturaZope, mostrarun ejemplo de creaciénde un sitio con
Zope,Rayode Luz, y presentatos objetosbasicosen Zope, hallegadoel momentode atacarotro
de los temas més importantes del desarrollo de aplicaciones en Internet: las bases de datos.

Adaptador de acceso a base de datos

La ideadetrasde los adaptadorede accesa basede datosde Zopeesla tradicionaldentrodel
mundode las basesde datos:crearuna capade abstraccioncon la interfaz propiade la basede
datos.De estaforma se logra unainterfaz unificadaparaaccedera cualquierbasede datosque
tengaadaptadomparaZope. Esto es algo totalmentesimilar a nivel conceptuala ODBC, JDBC o
Perl DBI. En al actualidad existen para Zope adaptadores para acceder a:

MySQL
Postgres
Oracle
Sybase
Interbase
ODBC
Gadfly

Al tenerun adaptadoparaODBC podemosaccedera casicualquierbasede datos,ya queya es
raro a dia de hoy que una base de datos no sea accesible al menos desde ODBC.

En el casodel softwarelibre los adaptadoregjue mas nos interesanson el de MySQL y el de
PostgresEn el casode Postgresse disponede varios adaptadoressiendola basede datosmejor
soportadalesdeZope,a partedela propiaZODB, querecordemo®sla basede datosqueusaZope
paraguardartodoslos objetos.En estearticulo nosvamosa centraren MySQL, perotodolo que
digamoses idéntico paracualquierade los otros adaptadorea excepcion de la instalaciéndel

producto que contiene el adaptador para cada base de datos concreta.

A lo largodel articulovamosa ir cubriendoel procesode instalaciénde un adaptadode accesa

basede datos desdeZope, su uso desdeZope y algunasherramientagjue se basanen estos
adaptadoreyg quepermitende forma sencillacrearformulariosparaalmacenadatosen las basede
datos.



Instalacion del adaptador de MySQL

Los adaptadorede Zope paraaccesa basede datosno sonotracosaque productosZope.Por
ello para su instalaciénlocalizamosel productodesdelas paginasdel portal de Zopey lo
instalamosEn el casode la distribucion Debian 2.2/Potatoes muy sencillala instalaciénde los
adaptadores de MySQL y Postgres ya que dispones de paguetes para ello.

faro:/shared/acs# apt-get install zope-mysqglda
Reading Package Lists... Done
Building Dependency Tree... Done
The following extra packages will be installed:
python-mysqldb
The following NEW packages will be installed:
python-mysqgldb zope-mysqglda
0 packages upgraded, 2 newly installed, O to remove and 59 not upgraded.
Need to get 0B/42.8kB of archives. After unpacking 174kB will be used.
Do you want to continue? [Y/n]
Media Change: Pleaseinsert the disc labeled'Debian GNU/Linux 2.2r0 _Potato_- Official
iI386 Binary-3 (20000814)' in the drive ‘'/cdrom/' and press enter
Selecting previously deselected package python-mysqldb.
(Reading database ... 50092 files and directories currently installed.)
Unpacking python-mysqldb (from .../python-mysqldb_0.1.1-1.deb) ...
Selecting previously deselected package zope-mysglda.
Unpacking zope-mysqlda (from .../web/zope-mysqlda_1.1.3-1.deb) ...
Setting up python-mysqldb (0.1.1-1) ...

Setting up zope-mysqglda (1.1.3-1) ...
For Zope to recognize the new/updated package, it will need to be
restarted.

Restart Zope now? [Y] Y

Podemosrer guetambiénseinstalael paquetegpython-mysgldbNo olvidemosque casitodo en
Zopeestahechoen Python,aunquePerl pocoa pocoira ocupandaun papelimportante, y python-
mysqgldbes unalibreria de Python paraaccedera MySQL. No vamosa cubrir en el articulola
instalacibnmanualdel adaptadoperoel lector puedeencontraiinformaciénal respetadentrodela
pagina del adaptador de MySQL que se encuentra en las referencias.

Sitodohaido biendeberiamosletenerun nuevoobjetodisponibleenZope,el de conexiéna un
servidor de basesde datosMySQL. Si lo seleccionamopor primeravez nos pediralos datos
necesarigparapoderconectarcon la basede datos.Vamosa partir de que ya tenemosnstaladoel
servidorde MySQL en el sistemay vamosa crearla basede datospara RayodelLuzy a dar
permisosal usuario "rayodeluz" para que puedasacardatosde ella y modificarlos,aunqueno
borrarlos. MySQL disponede la funcion de SQL GRANT que es muy Util en estetipo de
situacioneg/a que permitecontrolarcon muchaprecisiony sencillezque puedehacercadausuario
enla basededatos.Perocomono estamo&nun articulode MySQL, no profundicemosnasenel
tema. Los comandos a enviar a MySQL desde su cliente "mysqgl" son:

mysql> create database RayodelLuz;
mysql> GRANT SELECT, UPDATE, INSERT ON RayodeLuz.* TO rayodeluz@localhost;

Ahoraya desdela pantallade configuracionde conexionesMySQL configuramosestosdatos
parapoderaccedenl servidorde MySQL y vemosque seestablecainaconexiéoncon MySQL.



Esteobjetoqueseacabade crearesya unaconexionpermanenteon MySQL quenossirve para,a
travésde él, poderenviar comandosSQL a la basede datos,entreotras  cosasque ya iremos
viendo.

Creacion de una base de datos de Clientes

Ahoraquebuscdbamoan buenejemploparamostrarel funcionamientale lasbasesle datosen
Zope,recibimosunallamadadel responsableel departamentaomercial:necesitarun sistemade
seguimientade contactoscon los clientesy los potencialesclientesde la empresaBien, estoes
sencillo. Nos creamosunatabla dondealmacenamogstainformacion,la cual se llenaracon los
datos que vayan introduciendo los comerciales de la empresa y en la que tendremos que poder hace
busquedas por distintos criterios.

Manosa la obra: lo primero es crear unatabla paraalmacenara informacion de los contactos
comerciales.

CREATE TABLE contactos (
id int(11) DEFAULT '0' NOT NULL auto_increment,
nombre varchar(64),
contacto varchar(64),
telefono varchar(32),
email varchar(32),
url varchar(32),
comentario text,
autor varchar(32),
sello timestamp,

PRIMARY KEY (id)

);

Parapoderejecutarestecomandopodemoautilizar ya la conexiéncon la basede datosque hemos
creado.Vemosque entretodoslos objetosque tenemoscreadoscomo partedel sitio de Rayode

Luz, uno de ellos es la conexion a base de datos MySQL.

Si seleccionamo=! objeto "MySQL_database_connectioritnemosuna serie de posibilidades
comosonver la descripcidondel objeto paraver a que basede datosestaconectandg/ como que

usuario,podemosdesconectaal objeto de la basede datosy volverlo a conectary unade las

solapasaccesiblegparaesteobjetosellama"Test". Trasella tenemosunasimple interfaz que nos
permite hacer peticiones a la base de datos.

Siintentamosenviarla sentenci&8QL de creaciéndela tablarecibimosun mensajale errorya que

enla sentenciae"GRANT" (permitir) del usuario'rayodeluz"no incluimosla posibilidaddecrear
tablas. Basta con hacer un nuevo GRANT de la siguiente forma:

mysql> GRANT CREATE ON RayodeLuz.* TO rayodeluz@localhost;
mysql> FLUSH PRIVILEGES;

Es buenotrasrealizarestetipo de cambiosvolver a reconectaicon la basede datosparaque
tengaen cuentalas modificaciones.Paraello bastacon ir a la ventanaprincipal del objeto de
conexiéna la basede datosy pulsarsobreel botén de desconectar_uego se pulsade nuevoel
botdnde conectary ya tendremosie nuevoabiertala conexiéncon la basede datos.Si volvemosa
la solapa'test" desdda que podemosacerpeticionesy enviamosl comandaSQL de creaciénde
la tabla, esta sera creada. Algo que podemos verificar con el comando SQL "show tables".

Vemospuesquetenemosya unaconexionconla basede datosy quepodemosenviarpeticiones
SQL atravésde esteobjeto.Es mas,los resultadogie las peticionesSQL senospresentarentablas
HTML que incluso podrian servir para mostrar los resultadosde las busquedagero, ¢,como
creamosahoralos formulario que nos permitanintroducir datosen la basede datos?¢ Y aquellos
gue nos permiten realizar busquedas?



La primeragranutilidad quetenemosonlos objetosZSQL Methodsqueseasociam unaconexion
a unabasede datosy permitenconstruirpeticionesSQL. Las dos funcionalidadesjue queremos
cubrir son la insercionde datosy su posteriorconsultay como vemos a continuacion,ambas
funciona lides quedan cubiertas con métodos SQL.
Paracrearun formulariode inserciénde datosen la tablacreamosun nuevoobjetoZSQL enel que
como parametrosaparezcaros camposque queremospoderintroducir en la basede datosy la
peticion sea de tipo INSERT.
Vemosqueel procedimientaesrealmentesencilloy valido de formageneraparacualquiertipo de
formulario
Peroparalas busquedaslisponemosle otro sistemaun poco massencillode creary maspotente,
los objetosZ Searchinterface.Con ellos, la construcciénde complejaspeticionesde busqueda
dentrode la basede datosse hacede una forma muchomascémoday que ademaspodremos
personalizade forma sencilla.Un objeto Z Searchinterfaceutiliza un ZSQL Method paradefinir
sobrequecampossequierepoderbuscary generadeformaautomaticael formulariode busqueda
la paginade presentaciorde resultados.Este objeto ya lo utilizamos cuandohablamosde las
posibilidades de catalogacion de contenidos en Zope,

utilizando ZCatalog,y paraconstruirel formulario de busqueda la paginade presentaciomle
resultadossolo necesitaun objeto que sea"buscable".Y los ZSQL Method lo son, por lo que
podemosseleccionapor ejemplonuestrométodode localizaciénde contactogaraconstruirsobre
él la interfaz de busquedaComo ya hablamosen su momentoa partir de Z Searchinterfacese
creandos nuevosobjetos Zope mediantelos cualesel usuariopuedeintroducir los datosde la
busqueda y puede ver los resultados.
Practicamentga hemosvisto como se usanlas basesde datosrelacionalesdesdeZope. La gran
partequequedarigpor analizaresver comodesdeDTML y desdeclasesPythonse puederutilizar
estosobjetosde accesa basede datosparapoderutilizar de unaformamasdirectala informacion
gue se guardaen las basesde datosrelacionalesPerocomo duranteel cursono hemoscubierto
aspectosle programaciérde masbajo nivel y hemospreferidoseguirunalineamasorientadaa la
construccion de sitios a partir de objetos ya realizados, no vamos a entrar en estas posibilidades.
Las basede datosrelacionaleshansido durantelos ultimos afiosel lugar preferidoen la industria
del desarrollosoftwareparaguardarlos datosde las aplicacionesEl lograr poderaccederdesde
Zopeaestetipo defuentesdedatosde formasencillanospermiteestartranquiloscuandopensemos
enla integraciénde Zopecon sistemaga existentesY al disponerZopede accesdantoa basesle
datos relacionalescomo a su basede datos orientadaa objetos, ZODB, le convierte en una
arquitectura muy flexible que puede dar cabida a complejas arquitecturas.

La llegadade Interneta impulsadoainmasla importanciade las basesde datos.La posibilidad
deconstruirbasesle datosde formadistribuidaa travésdela redy al necesidadadavez mayorde
gestionaingentescantidadesle datoshacenque MySQL y Postgresocupena dia de hoy un papel
estrelladentrodel desarrollode aplicacionesn Internet.Zope puedeaccedessin problemasa estas
basegle datospor lo queentornoscombinadosiondeaplicacionesPerl o PHPtrabajencon partes
Zope sonperfectamentéactiblesya que se puedencompartirla informacionenlas basesie datos.
Segunmadurael desarrollode aplicacionegaralnternet,estetipo de entornosmixtos cobraran
cadavez masimportanciaya que en muchosproyectosse ahorraramucho tiempo graciasa la
reutilizacion de diferentes partes ya desarrolladas.Un ejemplo podria ser un portal para
desarrolladoresutilizando el Portal Tookit de Zope pero que parala parte de gestionde los
proyectosutilice SourceForge,basaddotalmenteen PHP,peroqueguardasusdatosenMySQL Y,
parala partedeforos, seutilizariaslashcodeel softwareenel quesebasaSlashdoty BarraPuntoy
gueestadesarrolladen Perl, peroquede nuevo,guardatodala informacionen unabasede datos
MySQL.



